


Mindoricat

Kitah KIMIOr GGUNGUL. ..ottt sttt ettt b e eb e st b et s et e s e e enea 4
Komplter sizi necs baga diislir vo 0Na NECO aMI VEITIIF. c..eoiiieeeieeieee e 5
Biz kompiiter programlarini neco Yaza DIOrTK. .........ccooiiiriiiniieee e 5
Programlasdirma dillori - NECO ForQIoNiT?.........coviieeee ettt e sae e 5
oY e L | o 12T (0| Y o USRS 7
OBYEKEIN TNttt b ettt sttt ettt b et nes 8
SINIFlondirmMok = CLASS NAGII? .....ovouiiiiieieee e s 9
INSTANCE 1evoveieviececececte ettt sttt s et s et a s a st et n et et en et et et s st naneas 9
ENCAPSUIASIYA ....c.vieeeieiteeeeste ettt ettt sttt et e st et e st e e e et e e se e st e st e esaestesbaessesteessensesseesseseessestenssensesteeseensens 9
ADSIIACTION ...t 9
INNEITANCE(IISTIIK) c..vucvverecveiceesececte sttt ettt st a b a bbbt s s s bt b bbb s b s s s s s s saneas 10
PolymorphisSm(POIIMOITIZIMY ......oouiiiiieeiee ettt b e st b et s e enes 10
ASSOCIALION(DIAGD) ..vrevveteereite ettt ettt ettt te et e st e et e st e s te e besbe et e steeseesbesteesaesbeessessesseensestesseensesseensenns 10
Aggregation(hissalorin DIrlogdirilmoSi) ......cceieeerereiieeiee ettt e s re b e s reeraebesreeneenns 10
COMPOSITION(KOMPOZISTYA) ...veuveneeiieiiriesiestesteste ettt ettt sttt bbbt s e b sttt eseebesbesbesb et e s et eneeneenes 10
Java-da yazmaq UGUN SHANTANMAG ) .eveivertiriiieieiee et st 11
NETDEANS-T0 TANISIIG. 1ottt ettt eb e b e sn et n e e enens 11
Salam Java PrOGIAINL .....c..coveviiriiiieriiieeee et ettt r e s r e sr e r e sre e e r e nres 14
NetBeans-do sohvlorin aydinlagdirilmast .........ceeeererenienierieieieesese et 17
BN o - W o TN o ) TR 18
01 o TR 18
String-lo bagli praktiki MOSololor — “="" .o 19
Batun harflorin bdyik va ya kigik yazilmasi — “.toUpperCase” va “.toLowerCase”.........ccceverveereeeruerennen. 20
Iki String-i Miiqayiso etMoK “==" V0 “.€qUAIS()” ...svrererrrrerrrrrerrrrererrsesssssesssssesessesssssesesssesesessesessesesanens 20
Sotrin uzunlugunun miiayyanlogdirilmasi — “.1ength()” .....cccoeriererireee e 21
Yazi daxilinds axtarig verma -“.contains()” va “.INdeX0f()”...cccvverveiriiiriiiriiiiiieieene e 21
AL bbb 21
ROGOM AOYISONIONT 1.ttt b e e e e ere 22
01T (=] OO OO U T PP UPRTO 22
DOUDBIE ... 22

[T 4o RS TRURR 22
BYEE oo e ee et s e e e e e ee e ee et ee e ee e et eee e ee e e s ee e ses e ees e eee s eeeeeeenees 22
SO e 22



Hesablamalar ilo bagli praktiki MmoSololor .........ceeiiiiiiiiieieee e 22
NV VA 0] 01T - (o] f - USSR 22
Dayisonlori gruplagdirma vo hesablama ilo bagli masala..........ccveviririninenieiereeeee e 22
Qal1ZIN €Krana VETIIMOST .....cuveueeuieiirtiriertest ettt ettt ettt be st b ettt b e s b e seesb et e s e e eneeneas 23
Bir-bir artirma v 8ZAIMA .........eoiiiieiee ettt ettt e teene e tesreenneneas 24
Riyazi operator ardiCIIIII......c.eevuiiiiiiiieii et 24
Praktiki mosala: Dayigonlorlo hesablama vo gorintli........c.coueieirerinineneneeeecses e 25

Montiq doyisonlori VO Mantiq OPeratorlart ...........eeeererirerierieieieeeie ettt e 25
BOOIBAN ... bbbttt h bbbt n et e ne e 25

TR AT 0 o T o TP PPPPNS 25

Sart operatorlart — (==), (1=), (<), (3); (S3); (PZ); (2) cocerereeee e 25

SOt OMIIONT — I, BISE ..ttt e st e e be et e sbeest e beeraestesbeensesteeraensens 26

Sart omrlori - switch, case, break, defaUlt ..o reeae e 27

DOV aMIIari - fOr , dO, WHIlE oot e e et e e e e e e e e et b aeeeeeeeee s sabraaeeeeeeeennnes 28

0] ST TSP U TP UTPTORRPPORRPN 28

MUFSKKOD FOI QMIFIONT ...ttt bbbttt 29

WVNHIE .ttt b ettt e e et e st e st e bt e Rt e b e e e e b et et e Rt e Rt e Rt e Rt Reeteebentebenteneenteneeneas 30

CONLINIUE ... bbbt 30

DO WHITE ..o 31

DOVITN adlandIrimast......c.eecueeiueenieiie ettt sttt b e she e s st s b e e b e be e beenaeas 32

AT Y e 32
BIFINCT USUL =ttt b ettt b et b et s et ene s 32
TKINCT TISUIU = +.vovervvietetcecte ettt a bbbt a bbbt b e b b s b b a b ae bbb s s b naneas 33
(070D o] (o1 | [N AN o - | TSR 35
(0] 1YL T IV L= o 11 4 = 1] PO SUTRUUUPRS 35
BUITE-IN JAVA PACKAGES ....cuviiveeeieitieiieie sttt ettt ettt e st et e st e et e teste e b e s beeaaestesbeesbestaessabeessessesbsensesteessenbesseensenes 37

0401010 ) o O PP PP PP O POPPOPPPPOP 37
Access control( girisin 1dara OIUNIMAST).....c.uervererieereereeseereereeesteeseeseeseesseeseeseesseessesssessssesssesssesssesssessnsesnns 38
IMIBENOT NMAAII? ..ot b bbbt b et b et b ettt b e b e b e 38
{070 013 { £ U1 o | PSPPSR OPPUROPPPRS 41
o Tl g =Y Yoo T IRV =T =T L1 o' = 1 1SS UURR 42
B UL Y ol I Y SR Tor- | Yo 7.4 = o EO SRR 43
Static Variable Vo Ya Class doyiSonlor ........ccveiiiieriiiieieseeeese sttt e ettt e sre e e te e esaesseessessesreessesresssensens 44



L= 1) o V-
SWING-TN STFUKLUIU. ..ottt ettt ettt e st e s te et e s te e e e s te e b e besbeesbesteesaesseessessesseensesseeseensesseessensennseees

“Salam Diinya!” programi grafiki tasvirdo ........ccccuvieiiiiiie e s



Kitab kimlor G¢lnddr.

[k olaraq onu bildirmak istoyirom ki, kitab professional proqramecilar iiciin deyil haveskarlar {igiin
nozarda tutulub. Cunki 6ziim professional programgi deyilom.

Azorbaycan dilinds Java programlasdirma dili {izro adobiyyatin olmamasi vo ya mévcud kitablarin
yetorinco mono aydin yazilmadigini noazara alib digar hovaskarlarinda bela ¢atinliklo Gzlogocayini
diistiniib programlagsdirmada olda edacayim tacriibomi bu kitabda toplayib sizinla boliistirom.

Yaradilmis programlasdirma dillarinin ingilis dilli olmas1 bizi eyni zamanda ingilis dilini miayyan
soviyyado dyronmoys mocbur edir. Ingilis dilinda zoif bilon vo ya yeni baslayanlara kémok olsun
deya bazi terminlarin torcimasini yaninda yaziram. Professional programgi dostlarim tacriibalarinag
osaslanaraq bildirirlorki, programlasdirmada yiiksok natica oldo etmoak Uctin ingilis dili biliyinin
olmasi vacibdir. Sarbast sokildo calisacaginiz zamanlarda qarsiniza ¢ixan problemlora uygun hallori
tapmaqgda no bu kitab, no do basqasi internet zorindoki material godor sizi gane eds bilmoz.
Internetdo axtarisda daha dogiq natica aldo etmok (ciin ise ingilis dilini bilmok vacibdir.

Kompiiter sobokalorini qurmag: dyrondiyim zamanlarda Zi-N Kompiiter sobokalori vo Catismayan
biliklor kimi kitablar1 yazmisam. Manim torafimdon yazilan kitablarda muollif gostarilmakls ¢ap vo
satigdan golir oldo edils bilar.



Kompuiter sizi neco basa diisiir vo ona neca amr verilir.

Kompiiterlor ikili say sistemi (izorinds isloyir. ikili say sistemindo O vo 1 anlayis1 var. Verdiyimiz
omrlor 0 - yanlis, olmaz, dayan vo ya 1 - dogru, olar, davam et kimi torcima edilir. Umumilikds iso
bels basa diismok olar kompiiterin hansisa hissasindoki nagillorins elektrik aximi verilsin ya yox.

Kompiterimizdoki islori goron mikrosxem, xalq deyimi ilo komputerin beyni, CPU(Central
Processing Unit) morkoazi hesablayici qurgu anlamina galir. CPU-ya amr verilmasi (i¢lin istehsalgilar
Instruction Set (instruksiyalar dosti) adli gaydalar toplusu diizeldiblor. Biitiin yazilan proqramlar
prosessora na etmok istadiklorini bu gaydalar ssasinda izah edirlor.

Biz kompiiter progqramlarini neco yaza bilarik.
Sado dildo desak program yazmaq adi motn yazmaqg Kimidir. Bu motnlor sonda 0 vo 1-5 torciims
olunur va kompdter istadiyimiz omri yerino yetirir.

Bazi programlasdirma dillori xtsusi redakts proqramlari vasitasila, bazilori Windows OS daxilindaki
adi Texteditor-la vo ya MSDOS-da yazila bilor. Hor proqramlasdirma dili fargli Uslubda mioyyan
olunmus kodlar1 ikili say sistemina torcimo edir. Windows daxilindoki CMD(command line) ils
DOS-da program yazmaq mimkunddr. Windows 10 amoaliyyat sistemindos start menyusuna daxil
olaraq birbasa “CMD” yazib proqrami aga bilarsiniz.

X Command Prompt

tsrilecho.zabil
abil

"@echo."- amrindon sonra no yazsaniz yeni sotro homin yazi ¢ixacaqdir, sado bir amr. Bundan basqa
DOS-da daha no etmok olar deyirsinizss "help" yazib digor amrlora baxa bilorsiniz.

Programlasdirma dillari - neca farglonir?

Yuxarida bildirildiyi kimi kompiiter ikili say sistemindoki amrlori anlaya bilir. Belo olan halda biz
insanlar ii¢iin bu sokildo program yazmag ¢ox cotindir. Ikili say sistemi ingilis dilindo Binary
adlanir. " http://www.binarytranslator.com " sohifasinds bunu rahat gérmok olar.

Nlma 01000001 01101160 61101101
01100001

text to binary Copy

Sadaco "Alma" soziiniin sagdaki ikili say sistemindoki uzunluguna baxin. :)



Programgilar bu GOsulu sadslosdirmok Ucln 16-liq say sistemindon istifado etmoayo basladilar.
Ingilisco 16-iq say sistemi Hexadecimal adlanir. Asagidaki sokilde "Alma" sozinin 2-li vo 16-liq
say sistemindoki yazilis1 gostorilib.

Binary Hexadecimal
01000001 01101100 01101101 01100001 ‘ ‘416c6d61

16-liq say sistemindo programlasdirmaya misal olaraq Assembler—i gostormok olar.
Programlasdirmada ndvbati morholo kimi vizual goriiniisii daha rahat olan BASIC dilini misal
cokmak olar. BASIC-da verilmis motni ekrana ¢ixartmaq (igiin tolob olunan omrlor asagida tosvir
olunub. Sakildo gostarilon redaktor “http://www.readybasic.com™ sshifasindandir. Bu sohifs Java
dilinds hazirlanib.

File Edit Run Help ReadyBASIC 1.1 Beta
ReadyBASIC vl.1 Beta

Inmediate-mode interpreter

Copyright 2006-2012, Kevin Matz, All Rights Reserved.

7007664 bytes free.

> 1 PRINT "SALAM ZABIL"
> 2 INPUT &%

> RUN

SALAM ZABIL

SENEDE SALAM OLSUN :)

>

BASIC-do programa verilon amrlar sizin torafinizdon toyin olunmus regemlorin ardicilligina uygun
olaraq islonir. Yazilmis har satir ayricaligda oxunur, sonra tarctims va icra edilir. Bu Gsulla isloyan
programa “interpreter” - torcimaci program deyilir. Yani har yazilan omri kompiiterin basa diigsacayi
dilo gevirir. Bu ciir yanasma programin asag siiratda islomoasino sobob olur. &gor BASIC-do
omrlorin gabaginda rogom yazmasan birbasa omrin icrasina kegir, bu saboabdon ilk omr PRINT-in
(cap etmok, ekrana ¢ixartmaq) garsisina rogqom goymusam ki, 1-ci "Salam Zabil" s6zlnu ekrana
cixartsin sonra 2-ci amri INPUT-u (daxil etmok) ekrana ¢ixartsin ki, monda ona qarsiliq verim.
RUN- programin oxunmasi kimi gabul edok, programi isa salir. Bos A$ nadir. $- doyison demakdir.
A doyisoni($) hor hansi bir malumatla avaz oluna bilor. Ragom vo ya yazi. Noticads iso program
moni salamlayir vo mondan cavab aldigda sona catir. Daha sonra yeni sotirdon yeni amr daxil
edilmasini gozlayir.



Java- na ilo forglonir?

Java OOP texnologiyasindan istifado edir. Object Oriented Programming (OOP)-obyekt yonimli
programlagsdirma. Adindan da mioayyoan doracado anlamaq olar, obyekt yonumli yani obyekt
yaratmag Ugun programlagdirma dili. ©n az1 mona bu ciir anlamaq rahatdir.

Obyekt har hansi bir asya, funksiyasi olan qurum va ya canli ola bilar. OOP avvalki dillardan fargli
olaraq bir obyekti bir ne¢o yerdos istifade etmayo imkan verir. Bir az mirokkob dillo torif versak,
OOP yazdiginiz programin igindoki miayyan kodlari ayri-ayriligda homin vo ya diger program
daxilinda obyektin xtsusiyyatlorini yenidon yaratmadan istifads etmo imkani yaradir.

Masolon yaratdiginiz avtomobil obyektini (eyni zamanda "avtomobil proqramini" ogor belo
adlandirsaq) digar programin daxilindon ¢agirib istadiyiniz yers totbig eds bilarsiniz. Digor program
dagliq arazi, ya sohoar ola bilor. Bunlarin hamisinda avtomobil proqrami sarbast islaya bilocakdir. Siz
cagirilan obyektin kodunu tamami ila kdglrtmadan, sadoca moanbayini géstormakls, ona verilon adi
yeni programdaki mioyyan olunmus yers daxil edarok proqrami iso salirsiniz.

Java OOP "Compile"(komplektlosdiran, toplayan, birlosdiron) texnologiyasindan istifads edir. Java
battin compile etdiyi programlara ".class" sonlugunu slavs edir. Compile olmus program bytecode-a
cevrilir. Ogor ".class" fayli gorsoniz bilin ki igindo bytecode var. Java BASIC kimi sadaco
interpreter texnologiyasindan istifado etmir. Kodlar1 satir-satir vo ayri-ayriligda oxuyub tarcime
etmir. Ovvoalcadan program daxilinds yazilan amrlori miiayyan edir, sonra vahid sokildo programin
haradan baglayib, harada bitocoyini, is prosesindo hanst amrlorin yerino yetirocoyini anlayir.
Yazacagimiz "Salam diinya" proqraminin bytecode-a ¢evirilmis sokli asagidaki kimidir.

|=] Salam class x.'ﬂ

1 Koes DNIATHIRTA4 RIS

RN UL CEINU LS YNIBSINULIETE]
SO UL SUS[NULIESCIBELINULIFSIBE LINULIG S 5]
argument s EREIRIIAEEE [Liava/lang/St
SourceFile EeE R

Salam. java R EEN R = 0w R
Salam dlinva! E00HEERER R ISR
HFEINULRINU T SOHINU LA K Tal ot
7
i

e tn W

RN UL N ULINU LI SOINULIE TXINULINULINULIACE]
SR U LB SINULIVTINULINULINU LIS YNINULIS TX]N

Sokildan do gdrinduyt kimi kod compile olunan kimi faylin sonuna ".class" oslave edilmisdir. Bu
proses do 0z ndvbosindos JAVA Virtual Machine(Java Virtual Masini-JVM) isinoa start verir. JVM
bytecode-u binary koda cevirir. Java bu metodla daha siratli vo CPU-nun versiyasindan asili
olmayaraq batiun komplterlords isloya bilir.

Indi biitiin yuxarida izah etdiyim addimlar1 bir araya toplayib Java OOP-nin prosesi tam olaraq neca
yerina yetirdiyins baxag.



1. "Salam.java" proqrami yazilir;
2. "Salam.class" artiq compile olunur va fayl bytecode-da cevrilir;
3. JVM vasitasilo bytecode binary koda gevirilir;

4. Natica oldo edilir.

OOP —nin montigi va prinsiploari.

Hovaskar programgi tigiin darin nazari biliklorin olmasi vacib deyil. Bu baximdan OOP-ys sathi
yanasaraq bizo hazirda lazim ola bilacok mogamlara toxunmusam. OOP hoyatda olan obyektlori
virtual alomds yaratmaq tg¢iin diisiiniilmiis nozoariyyadir. Digar bir deyimlo real hoyatdaki hom
horakatli, hom harokatsiz obyektlori, onlarin digar obyektlorlo minasibatlorini virtual alomds yarada
bilmok G¢un hazirlanmis tsullar, qaydalar toplusudur. Obyekt hor hansi bir agya, xidmat gdstoron
qurum va ya canli ola bilor. Buna misal olaragq avtomobil, bank, heyvan, su, gravitasiyan: géstormak
olar.

Obyektin tahlili

Obyekti real hoyatdaki kimi virtual olaraq yaratmaq Ttg¢iin onu tam incolomak, muimkin
Xususiyyatlorini anlamaq lazimdir. Tahlil Gigtin avtomobil obyektini goturak:

Avtomobil hagda biza na malumdur:

e Istehsal edon firmanin adi

e Modelin ili
e Motoru

e Rongi

e Salonu

bu xtsusiyyatlor ATRIBUTE-lar adlanir. Bas masimin no Kimi funksiyalar1 vardir?

o Iso diisiir

e SONUr

e Oylaci sixdiqda dayanir

e Qap1 vo baqaj hissasi agilir/qapanir
e Siiso silonlori harokoat edir

Bu funksiyalar Method(metod) vo Operation(opereysn-amaliyyatlar, funksiyalar) adlanir.
Digor bir misal olaraq bank hesabini gotiirs bilorik. Hesabda bizs no ballidir:

e Hesabm nomrasi
e Hesabin kima aid olmasi



e Balansi
e Golir faizi
e Unvani

Yuxaridaki malumatlar Attribute-lardir. Bas bank hesabinin hansi funksiyalar1 vardir?

e Deposit goymaq

e Bankomatdan pul ¢ixartmaq
e Cekyazmaq

e Unvam doyismok

e Telefon ndmrasini doyismok

Bu funksiyalarda Metod va Operation-lardir. Yaqin ki artiq aydin oldu, hor hansi bir obyektin
molum olan xususiyyatlori Attribute-lar1 vo attribute-lar1 iso salan Method-lar1 vardir. Bozi hallarda
method-lar attribute-la slagoli olmaya bilor.

Siniflandirmak - CLASS nadir?

Tohlil G¢tn avtomobil obyektini gotirok. Avtomobilin ban néviindsn, firmasindan vo ya 6l¢usiindan
asili olmayaraq obyektdoki attribute-lar vo method-lar eynidir. Bu da onlar1 eyni sinfino daxil
etmoys imkan verir. El dilinds bels izah edim, yolda uzagdan bir minik vasitasini géronds siz onun
markasini vo ya némrasini gérmaya bilarsiniz amma onun attribute-larma gora avtomobil sinfins aid
oldugunu deys bilarsiniz. Daha qisa sokildo desak attribute-lar1 vo method-lar1 eyni olan obyektlor
bir sinfa, bir class daxilina salina bilarlor. Eyni zamanda heyvanlari, bitkilori va s. eyni xisusiyyat
dasiyan obyektlari bir sinfa, bir class altina salmaq olar.

instance(instansiya, obyektin oxsar1). Mamin notbukum va Orxanin notbuku, notbuklar sinfins,
notbuk class-ina aiddir. Momin vo Orxanin notbuku notbuk class-nin instance-dir. Daxilinda forqli
attribute-lar1 olmagima baxmayaraq imumi gostaricilori class-la eyni olan obyektlordir. Obyektin
yaradilmasi class-1n instance-nin yaradilmasidir.

El dilinds belo deyok adindan va ya sahibindan asili olmayaraq notbuk deyenda na aglina galir, bax
elo 0 tosvir notbuklar sinfina aid olmasi demokdir. Kimasa deyirsiniz mon notbuk almisam onu
gbrmayan adam belo artiq tosovvurd var ki notbuk sinfino aid ola bilacok obyekt neco olmalidir.
Onun instance-ni fikirlogir( rongini, agirligini vo s.)

Encapsulasiya

Attribute-larin  obyekt haqqinda molumat verdiyini artiq bilirik. Obyekt funksionallagdiginda
encapsulasia method-lar vasitasi ilo obyektin msalumatlarini gizlotmok rolunu oynayir. Proses
sonundaki natica molum olsa belo daxildo hansi attribute-larin qarsiliqlt olagesindan naticonin
yarandig1 gizlodilir.

Abstraction
Vacib detallar1 gostormoklo lazimsizlari konarlagdirmaq funksiyasimi icra edir. Misal olaraq
avtomobili iso salan sahibi agar1 dondiirdiikds avtomobilin iss diisocayindon basqa obyektds gedon
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proseslorin necs icra olundugunu gérmiir. O sadacs agar1 dondiiriib avtomobilin islomasini gozlayir,
digar proseslor ondan uzaq tutulur va ya gizlodilir.

Inheritance(irsilik)

Velosiped, avtomobil, yiik masini ayri-ayriliqda sinifdirlor. Avtomobil sinifinin alt siniflori kimi
mini, VAN, SUV-lori gotiirmok olar. Amma hamuisi insanlar {igiin yaradilmis minik vasitalarins
aiddirlor. Minik vasitasi irsilik dasiyir vo ondan sonra galon siniflor va alt siniflor birlikds irsilik
dasiyirlar. Irsilik varsa olago tobii olarag var. Diger sozlorls, inheritance bir programa basqa
programin xiisusiyyatlorini istifado etmoys imkan yaradir.

Polymorphism(polimorfizm)
Poly-goxlu, morph-forma, davranis demokdir. Bir nego obyekt arasindan on diizgiin olanin
secilmasinda polymorphism method-dan istifads edilir.

Bir az lori dilds izah edim. Forz edin ki sirkotds islayirsiniz va nagliyyat departamentinoa zong edib
deyirsiniz ki, sirkatin raisins digor sirkot torafindon orta hocmdos heykal hadiyys edilib va rais deyir
ki, oldugunuz yers heykoli dasiya bilocok minik vasitosi gondorilsin. Sirkotin balansinda olan minik
vasitalori sinfinds sedan, SUV, yiik masini va traktor var. Polymorphism bu yerds igo diisiir. Osas
dayarlar minik vasitasinin segilmasi, sonra orta hocmds yiikk dasiya bilon avtomobilin segimini
hoyata kecirir. Daha orta hacmli heykal t¢uin traktor géndarmir : )

Association(alago)

Obyektlor arasindaki har hansi bir slagoays association deyilir. Avtomobil obyekti va
yol obyekti arasinda association var. Belo ki, avtomobil funksiya gostormoak (ciin
yoldan istifados edir.

Aggregation(hissalarin birlasdirilmasi)

Olagays sahib olmag kimido gobul edilo bilor. Avtomobil funksiya gdstarmak Ugtin
daxilindoki motordan, siikandan, tokarlordon istifado etmolidir. Bu clr olagays
aggregation deyilir. Hom onlara sahibdir hamds funksiya gostormoak Gcin olagos
saxlayir.

Composition(kompozisiya)

Daxilindaki obyekt va ya obyektlorlo birge funksiya géstarmoak Gctlin slags saxlayir.
Buna misal olarag bina obyekti va otaqlar1 arasindaki alagoni géstarmak olar. Toxmini
belo mantiglo ¢alisir, motor avtomobilsiz ola bilor amma otaglar binasiz ola bilmaz.
Eyni zamanda binanin yeri doyisdirildikds otaqlarinda yeri avtomatik doyisdirilir. Bir-
birlorina baglidirlar.
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Java-da yazmagq Uc¢un silahlanmaq :)

JAVA-da yazmaqg ucln bizo bazi alotlor lazim olacaq. Java ORACLE(http://www.oracle.com)
sirkotinin mohsuludur va saytlarinda proqramgilar iigiin NetBeans redaktoru vo JAVA JDK(Java
Development Kit)- Java Inkisaf Paketi pulsuz tagqdim olunur.

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html gostarilon tnvandan
kompdterinizin 32/64 bit olmasina baxaraq sizo uygun versiyani paket soklinds endira bilarsiniz.

@ccept License Agreement '®' Decline License Agreement

Java SE and NetBeans Cobundle (JDK 8u25 and NB 8.0.1)

~A NmB Product/ File Description File Size Download
S eans

Linux x86 24708 MB  # jdk-8u25-nb-8_0_1-linux-i586.sh

Linux x64 24356 MB  # jdk-8u25-nb-8_0_1-linux-x64.sh
Mac OS X x64 38118 MB  # jdk-8u25-nb-8_0_1-macosx-x64.dmg
3y Windows x86 261.52MB  # jdk-8u25-nb-8_0_1-windows-i586.exe
JDK 8u25 & NetBeans 8.0.1 —7 Windows x64 27473MB  # jdk-8u25-nb-8_0_1-windows-x64.exe

Programi endirdikdon sonra (zorino sag diiymo sixaraq Run as administrator satrini segin.
Kompiiterin administratoru kimi proqramlar1 yikloyonds osason yukloms problemsiz basa catir.
Daha sonra sortlori gobul edorok Accept(gebul etmok) ylklomoys davam edin. Hor endirilon
versiyada ylkloma forgli ola bilor. Sadoca Finish dliymasi ¢ixana gadar gozloyin.

Netbeans-lo tamishq.
Netbeans - do yeni program yazmagq istadiyinizds sizo proqramin toklif etdiyi ilk olaraq yeni layiho
yaratmaqdir.

File | Edit View Mavigate Source Refactor R
1 New Project... Ctrl+Shift+N
9 NewFile.. Ctrl+N

Yazacagimiz proqramlar yaratdigimiz layihanin torkibinds yer alacaqdir. Agilan pancarads bizdan
no tipli layiho yaratmaq istadiyimiz  sorusulur. Biz  sokildo  gOstorildiyi  kimi
kateqoriyalardan(Categories) Java vo layihalordon(Projects) Java Application(Java Proqrami)
secirik. Sonra Next (ndvbati) dilymosini sixaraq novbati sohifaya kegirik.
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Steps Choose Project

1. Choose Project q Filter: |
A
Categories: Projects:
g m Java r Java Application
m JavaFX & Java Class Library
m Maven & Java Project with Existing Sources
“[J} NetBeans Modules &% Java Free-Form Project
m Samples
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.

<sade | [est> || Foeh

Layihaya ZJAVA adinmi verirom. Asagida Create Main Class qutusunu sondiriin, monds hamin
hissonin garsisinda "zjava.ZJAVA" yazis1 var. Sonda Finish diymosini sixin.

Steps Name and Location

1. Choose Project

L noose prol . Projecthame:  |ZJAVA |

Project Location: |C:Wsers‘\2abil‘Dochents‘U\letBeansProjects

| | Browse
ProjectFolder:  |C:\Users\Zabil\Documents\NetBeansProjects|ZJAVA |
[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: | | Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (zee Help for details).

 [ziava.z1avA

C<mi | e o ][ one [ o |
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Indi layihomiza Java proqrami yazmaq iiciin yeni fayl olavo edok. Bunun iigiin asagidaki sokilda
gostorildiyi kimi ™' New File diymosini sixin.

U

File | Edit View Mavigate Source Refactor R

1 New Project... Ctrl+Shift+N
T MNew File... Ctrl+N

Acilan pancarodo kateqoriyadan Java vo File Type(Faylin tipi) bélmasindon Empty Java File(Bos
Java Fayl) satrini segin.

QU New File
Steps Choose File Type
;- Choose File Type Project: | & Z1AvA v | B
oo r
Q, Filter:
Categories: File Types:
----- ) Java | [ JavaInterface ~
¥
----- A Swing GUI Forms % jaua E.numbﬁ T
----- )i JavaBeans Objects & -avaannotafion Type
- @ Java Exception
..... By M"j"T GUI Forms @ Java Package Info
----- o Unit Tests @ JApplet
""" L JavaFx [ Applet
----- ., Persistence Java Main Class
----- L Hibernate Java Singleton Class
..... XML [EWEmpty Java File
_____ L Athar W EEI Java Package W
Description:
Creates an empty Java source file, Mo code is generated except for the required package statement.
|Jse this template to create a dass from scratch.
< Back Einish Cancel Help

NOvbati sahifads artiq miioyyan manada proqgram yaziligina baslayiriq.
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Salam Java proqrami

Class Name(Sinfin ad1) bura Salam programinin adin1 yazmisam. Kompditera amr verirom ki manim
programimin ad1 Salam olsun.

Package(Paket) adi com.ZJAVAKITABI. Paket java proqramlarini bir arada qruplasdirmaq
ucundidr. Created File(Yaradilmis) hissasinds yaratdiginiz faylin harada saxlanmasini toyin
etdiyiniz gostarilir.

O New Empty Java File
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: |Salam

2. Name and Location

Project: ZIAVA
Location: Source Packages v
Package: com.ZJAVAKITABI v

o1, | & HC : \Users\Zabil\Documents \NetBeansProjects \ZJAVA\src\com \ZJAVAKIT ABI \Salam. java

< Back Next > Einish | cancel Help

Finish diymoasini sixdiqdan sonra Netbeans-do sol torafds proqram faylinin direktoriya {izro neca
yerlasmasi tasvir olunub.

Projects X |Files | Services |
- & ZIAVA

E} {3 Source Packages

© [ com.ZIAVAKITABL

"B

G- g Libraries
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Salam.java proqramini se¢dikdon sonra asagida gostorildiyi kimi satirlori daxil etmoys caligin.

Source Hisb:ury'| - *|ﬁ%5%&|@%DD|EE|u

package com.ZJAVLETITAET;

clas=s Salam {
pukblic static wold main (String [] arguments) {

String =alamlama = "Salam dinval!®;
System.cut.println(salamlama) ;

{9 < I (R - T B PO L TR % I
T 1

Asagida proqramin strukturunu nolorin toskil etdiyini sothi izah etmisom. Ilk baxisda qarisiq goriinso
do zamanla bitun satirlori 6ziinuize lazim olacaq sokilds doyisdira bilocoksiniz.

Package

Programlari qruplasdirmagq, Class programa ad vermok va onu siniflondirmok tglindir. OOP-ds izah
etdiyimiz programi ¢agirmaq homin bu Class-la baglidir. Proqgram boyunca harada salam vermok
istosok Salam class-n1 ¢agirib salam verdiracik :)))

public static void main (String [] arguments)

Bu sotri sadaco ozborloyin. Java-da yazacaginiz progqramlar osason belo baslayacaq. OOP tipli
program yazdigimiza gors artiq bilirsinizki bir layihanin tarkibinds ¢oxlu programlar ola bilar. Farz
edok ki, layihani yazdiq va bir icon(ikona) soklina gatirdik vo Uzarine sixdigimizda sizco ZJAVA
layihamiz hansi proqrami islotmoalidir. Bu zaman java satirlori daxilinds harada Main(9sas) sozii ilo
program geyd olunubsa hoamin program: birinci basladir. ilk baslanacaq programi class daxilinda
"public static void main (String [] arguments)" kimi geyd edirsiniz.

Public
Public(ictimai) yaratdiginiz obyektin digar programlar torofindon istifado olunmasi vo g¢agirilmasi
ti¢tin ag1q oldugunu bildirir. Gizli deyil, ictimaiyyatos agiqdir.

Static
Static (sabit, doyismoyan) instance-1 olmayan vo doyisdiyi zaman hor bir baglantisina tasir edon
class-1 bildirir. Instance-la ¢agirila bilmir.

Void
Heg bir doyar geri qaytarmuir. Ixtisara salir.

String arguments
Bu hisso Netbeans-don istifads etmodon CMD vasitasi ilo Java proqramlarini compile etmok igin
istifads olunur. Netbeans islotdiyimiz tgln bu hissoni otrafli 6yranmirom.
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String

Basic-do izah etdiyimiz "$" isarasi kimi doyisoni toyin edir. String-in garsisina no yazsaq 0 doyison
muvaqgqgoti olaraq 6zuns yazi, rogem Vo bagsqa miimkiin isaralori monimsoda, yoni 0 dayari dasiya
bilor. String-in bu dofoki doyisonina "salamlama" adin1 vermisom. Artiq “salamlama” = "Salam
dinya!". Dayisonlora istadiyiniz adi vermok mumkindir. Digar doyisonlor vo onlarin farglori
program yazdiqca aydin olacaqdir.

Dalgali motarizo { }

No dgln istifado olunur? Yazdiginiz proqramlarin baslangic vo bitma noqtesini bildirir. Eyni
zamanda program satirlorini qruplasdirir. Bu qruplasdirmaya BLOCK(blok) deyilir. Bloklar digar
bloklarin torkibinds ola bilor. NetBeans sar1 ranglo bloklarin baslangic vo son mdtarizonin yerini
gbrmokds yardimg olacaqdir.

Il comment(sarh)

NetBeans-do "//Monim birinci Java programim" Sotri boz ronglo gostorilmisdir.  Cilimlanin
avvalindaki "//* sorh isaralori proqramin daxilinds yazilmasina baxmayaraq kompiiter ti¢iin heg bir
is amri vermir. Sarhlor ns tiglin lazimdir? Forz edok Ki, programgi bir miiddst sonra programinin
hansisa bir funksiyasini ayricaligda gotirmak istayands avvalcadon programda geyd etdiyi sorhlarlo
hansi satirds na yazdigini anlaya bilor. Sorhlorin asagidaki névlori var:

1. // burda sorh yazilib
2./* burda sorh yazilib */
3. /** burda sorh yazilib */

System.out.printIn();

Basic-do gostordiyim naticoni ekrana ¢ixartmaq li¢iin istifads olunan amr print-in artiq JAVA-daki
istifadosini goriiriik. Proqramlasdirma dilinin imkanlar1 genislondikca yazi stilido doyismisdir.
Burdaki ekrana g¢ixartmaq igiin istifado olunan yazi soklinin mirokkobliyi programin digor
imkanlarinin da olmasindan xobar verir. System(sistem), Out(¢ol), printin(print line(yeni sotirdan
cap et) horfi moanada da mogsadini aydin edir “molumati sistemdon ¢6lo ¢ixart vo yeni satirdon cap
et”.

Qeyd: System.out.printIn(); -bu yazini sadaco “sout” yazib sonra TAB diiymasina basaraq siroatli
sokilds daxil edoa bilarsiniz.

Qeyd: public static void main (String [] arguments) -bu yazini sadacs “psvm” yazib sonra TAB
diymasina basaraq sratli sokildo daxil eds bilarsiniz.

Qeyd: Println — yeni satirdon ¢ap edir, print isa eyni sotirdon ¢ap1 davam edir.

; " noqto vergal
Satirlarin sonunu gostarmok tigiin proqramlasdirmada asasan noqts vergildan istifads edilir. ©mrin
bitmasini gostorir.

16



Sonda programi islotmok Uc¢ln birinci programi yaddasa vermok sonra RUN etmok lazimdir.

D

Yaddasa vermok tgtin CTRL+S vo ya diymasini sixmagq, programi igo salmaq t¢tin F6 va ya

|> RUN dlymosini sixmaginiz yetorlidir. NetBeans-in daha bir stiinliiyii ondadir ki, yaddasa
verdiyiniz batin fayllar avtomatik olarag compile olunur. Programin satirlorini diizgiin yazdiginiz
halda asagidaki naticoni alds edacaksiniz. ©gar har hansisa bir sohv varsa sadacs satirlori yoxlayin.
NOqts vergll va ya adlarin eyni yazilmasi kimi sahvlor tez-tez tokrarlanir.

(& com.ZIAVAKITABLSalam % () main

Output - ZJAVA {run) X |

H.} Salam dinya!
BOILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

Eﬁ%

NetBeans-da sohvlorin aydinlasdirilmasi

Yazdigimiz proqramda bilorokdon cavabda gostorilmoli "salamlama™ doyisonini "sala" ilo ovoz
edirom, bu zaman program RUN ola bilmayacak va solda qirmizi lampa bize sshvin na oldugunu
gOstoracakdir.

g Salam.java X
Source Hisb:ur\,r| - '|Q%E%F|Q%DD|EEE|U

package com.ZJAVAEITABI;

cannct find symbol
symbol  variable sala
location: class Salam iz woid main (String [] arguments){

(Alt-Enter shows hints) | co7amlama = "Salam dinws !

System.cut.println(sala) -

W g)m LA = L ka2

Qeyd: Isimizi siiratlondirmak iiciin artiq bazi proseslori tokraron gorintiilii izah etmayacom. Buna
misal olaraq yeni java fayl yarat dedikds fayli yaratmaq ticiin CTRL+N vo ya File/New file/Empty
Java file ardicilligini 6ziiniiz ovvoldoki izahlardan tokrar etmalisiniz.

Qeyd: NoOvbati programlart ogor eyni pakage-in torkibinds yaratsaniz RUN etmonizdo problem
yarana bilor. Yazilan programi Save etdikdon sonra proqramin tizorine sag ditymoni sixib RUN File
satrini se¢in vo ya Shift+F6(Shift-in Uzarine sixib saxla, eyni zamanda F6 diiymasi six demokdir)
diymalarini sixin. Program RUN ola bilmadikds sahvlorin hansi satirds olmasina baxin.

Qeyd: Miayyan omrlorin ¢agirilmast vo ya daha basqa hansi funksiyalarin miimkiin oldugunu
gormok istayirsinizso CTRL+Space(bosluq) ditymalarini birlikds sixin, agilan pancaradon se¢ilmis
omri ENTER dilymosini sixmagqla daxil eds bilarsiniz.
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Qeyd:. Programin saligali tortibi misyyan muddat sonra proqrama gayidib baxdiginizda nayi nos
t¢lin yazdigmizi anlamaga komok edocokdir. NetBeans-do yazdiginiz proqgramin iizarino sag
diymoni vo ya Alt+Shift+F diymolorini sixaraq yazilari Format(formaya salmaq) eds bilarsiniz.
Sokillor ¢ox yer tutdugu Uglin bazi proqramlarin Soligesiz sixliqda yazilmasmi vo bozi oyri
motarizalorin gostarilmadiyini bildirirom. Yuxaridaki misaldan da balli oldugu kimi pakage, class,
public, dayisanlor, print misyyon araligda yazilmahidir. Mo0tarizalor vo talab olunan simvollar
sokildo geyd olunmayibsa error verilonds artiq gayda olaraq agilmis moétarizalorin gapanmasi,
omrlarin sonunun <;” ila bitmali olmasindan xabardarsiniz.

JAVA-da dayisanlor

Dayisonlor har hansi bir malumati program boyunca 6zlinds saxlayir. Programin is prosesi boyunca
lazim olan yerds informasiyasini yaddasdan ¢agirilmasini toskil edir. Proqramlasdirmada yadda
saxlanilan molumatin tipi gostorilmasi sortdir. Artiq String doyisonindan istifads etmisik.

String-la dayisanlara doyar gazandirmagq iigiin qosa dirnaqdan istifads edilir. Qosa dirnaq daxilinds
yazilan biitiin simvollar sokil kimi gabul edilir. Ragomlari rogom kimi deyil, ragomlorlo yazilmis bir
goriintii kimi yadda saxlayir. Belo oldugu halda siz String dayisoni ilo hesablama apara bilmirsiniz.
Bildiyimiz kimi String doyisonina moanimsadilon motnlor qosa dirnaq daxilinds yazilir. Bazan
motnin daxilinde qosa dirnaq vo digor funksiyalar lazim golir, bu zaman asagidaki nimunodon
istifado edo bilarsiniz. String-in mixtalif funksiyalari mévcuddur (\’ —tok dirnaq, \”’qosa dirnaq, \\-
geri slos, \t - TAB(8 simvol saga bosluq), \b - Backspace(bir simvol geriys, sola pozma), \r - Carrige
return(setirbagina gayitma), \n —Newline(yeni sotir)). Yeni Java fayli yaradib istadiyiniz kimi
adlandirin vo digget edin ki class-in ad1 faylin adi ila eyni olsun. Yoxsa program RUN olanda error
veracak.

. package com.ZJAVAKITABI;

. class StringParametr {

! public static void main(String[] arguments) {
String reqeml = "10";

String regqem2 = "10";

String cavab = regeml + reqgem2;

[

String i = "1 Zabilin \'28\"' yasi var."; //Tak dirnaq
String b = "2 Zabilin \"28\" yasi var.";//Qosa dirnaq

- String a = "3 Zabilin \\28\\ yasi var."; //Backslash isarasi

% String y = "4 Zabilin \t28 yasi var."; //TAB - 8 simvol saga bosluq

- String e = "5 Zabilin \b28 yasi var."; //Backspace - Bir simvol sola silms

. String v = "6 Zabilin \r28 yasi var."; //Carrige return - Satir basina qayitma
String z = "7 Zabilin \n28 yasi var."; //New line - yeni satirdan

System.out.println(i);
System.out.println(b);
System.out.println(a);
System.out.println(y);
System.out.println(e);
System.out.println(v);
out.println(z);
System.out.println(cavab); }}

e
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e e e e N e e e e e e e e e e e e e e e e e

§ run: N
2 1 Zabilin '28' yasi var. §
2 Zabilin "28" yasi var. ‘
3 Zabilin \28\ yasi var. ¥
4 Zabilin 28 yas1 var. 5
.5 Zabilin28 yasi var. -
28 yas1 var. y
7 Zabilin g

28 yas1i var.
1010

RN NN NN NN NN N N NN N S N N S N N R N N S N S S N S N S R N S s N N S S S S S S S S S R S S
R A A A

QEYD: (+) isarasi String daxilinda ragomlari va dayisonlori goriinti olarag yan-yana eyni satirdo
capa vermok Ugln istifado edilir.

QEYD: Javada String class-dir, tokca doyisan tipi deyil.

String-ls bagh praktiki mosalalor “+="

Yuxarida geyd olunanlardan basqa String-in (+=) operatorlarinin birlogsmoasindon olan funksiyasi
vardir. (+=) operatoru String-o bir nega doyarin verilmasinds istifads olunur. Farz edak ki, geydiyyat
pancarasi diizaldirsiniz vo onun tavallid hissasindoki molumatlari bir sotro yigmagq istoyirsiniz.

package com.ZJAVAKITABI;

~ class PlusEqual { :
§ public static void main(String[] arguments) { §
; String TEVELLUD = "Birinci variant" + " : "; |
. TEVELLUD = TEVELLUD + "13" + "/"; “
§ TEVELLUD = TEVELLUD + "@6" + "/"; |
: TEVELLUD = TEVELLUD + "1987"; |
E String Dogumtarixi = "Ikinci variant" + " - "; ;

Dogumtarixi += "13" + "/";

Dogumtarixi += "@6" + "/";

Dogumtarixi += "1987";
System.out.println(TEVELLUD);
System.out.println(Dogumtarixi); 1}

\ TN RO N N N R N N N N N N N N N N N N R N N N N S R R S N N R R S R N N s N S R s s s e N s N s s s S R S N R R N R S R s s T R S
Bl

run:
BlPthl variant : 13/06/1987
Ik1nc1 variant - 13/06/1987

AR N NN N RN AN N RN A RN N N R N AR N R R N R N NN N N N N R N N N R A R R N R R R R s N R I s R s N s N s N I s s s s N s N R N I R R N R I R N I I s I N s
e

s SR R

S L i FRSERSE S,

o~

NN N LS
EaTRIY

Yuxarida gostorilon misalda “TEVELLUD” deyisoninin tokrar-tokrar yazildigini goriirsiiniiz. (+=)
operatoru iss “Dogumtarixi” dayisonini daha az tokrar etmoklo nozards tutulmus masalani hall edir.
Tovolllid tarixini tam sokildo bir sirada yazmaq miimkiindir(TEVELLUD= *13/06/1987").
Yuxaridak: misal digar dayisonlorin sonradan necs slavs olundugunu géstarir. Bu misalda String-o
har yeni manimsadilon malumat necas ardicil diiziiliir onu gora bilirsiz.
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Batdn harflarin boylUk va ya ki¢ik yazilmasi — “.toUpperCase” va

“.toLowerCase”
Programiniza daxil edilmis yazilari sadoco “.toUpperCase()” vo “.toLowerCase()” metodlarini
yazmagla bitun harflarini boylds va ya Kigilda bilarsiniz.

package com.ZJAVAKITABI;
class BoyukKicik {
public static void main(String[] arguments) {
String boyuk "zabil ibayev";
String kicik "ZABIL IBAYEV";
System.out.println(boyuk.toUpperCase());
System.out.println(kicik.toLowerCase()); 13}

g 5
/3 R A A /

Frm—
Tnacmmomn oo, TRUERNG

AN
RN,

/5 run: ::
ZABIL IBAYEV .
zabil ibayev

R N N N N N N N N N S L LN
A A

iki String-i migayisa etmak “=="va “.equals()”

Forz edok ki, geydiyyat sohifasi yaratmisiq. Sohifodo sifro daxil edilir vo amin olmaq Ugin ki
istifadaci sifroni diizgiin daxil edib ondan sifroni tokrar yazmasimi tolob edirik. Bu zaman bizdon
asil1 olan mosals iki ayr1 xanada daxil edilmis sifronin bir-biri ilo eyni olmasini yoxlanilmasini togkil
etmokdir. Bu zaman “.equal()”’metodundan va ya “==" qosa baraborlik operatoundan istifads edirik.

package com.ZJAVAKITABI;
class CompareString {
public static void main(String[] arguments) {
String regqeml = "15";
String regem2 = "10";
System.out.println(regeml.equals(reqgem2));
System.out.println(regeml == reqgem2); 1}

N Y
B )

run:
false
false

R N N U NN N N S N SN L S
A

Noticado gordiiyiiniiz kimi cavab “False” yalnigdir. ©gar barabar olsa idi “True” dogrudur olacaqdi.

L
Tamamomomnon VRN,

By

PR R VAL

YN NN LA AL
s

EATRURN

QEYD: “.equal()” yazilarin yoxlanilmasinda boyiik vo Kigik horfo fikir verir. Ogor “Zabil” va
“zabil” sozlarini yoxlasaniz, cavab eyni deyil “False”-dur. Komputer har amri necs var els anlayrr,
béyuk va kicik harflori forqli goriir. ©gar harflorin Kkigik vo ya boyiik olmasima baxmayaraq matni
yoxlamagq istayirsinizss o zaman “.equalsignoreCase()” (Ignore-fikir verma; Case-hal, forma) horfin
boyiik kicik olmasina fikir vermodon barabarliyi yoxla metodundan istifads edin.
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Satrin uzunlugunun miiayyanlasdirilmasi — “.length()”

Daxil edilon sifronin minimum 6 simvoldan ibarot olmasini istoyirsiniz. Bu zaman yazilan
simvollarin saymi “length()” - uzunlug, metodu ilo asagidaki kimi 6lgmak olar. “.length()” String
class-nin metodudur.

package com.ZJAVAKITABI;

% class UzunlugSringCompare { g
§ public static void main(String[] arguments) { ;
i int minimum = 6; i
' String sifre = "IBAYEV"; ,
/ int olcmek = sifre.length(); i
§ System.out.println(olcmek == minimum); 1} §
N )\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\./\/\./\/\./\/\./\/\./\/\./\/\./\/\./\/\./\/\./\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/ 2
} run: f
f true

RN N N N N N N N N N N N NN N N N N N N NN N NN NN NN ¢
o s s sy sy Sy S S S S Sy S G LS LSS

Olcli olarag 6 simvol qoymusduq vo “IBAYEV” yazis1 6 simvoldur ona géro notico True- yoni
dogrudur.

Yaz daxilindo axtaris verma -“.contains()” va “.indexof()”
Conatins — saxlamag, daxilinds olma monasina galir. Verilmis matn daxilinds mdayyan bir String-i
axtara bilir. ©gor verilmis String moatn daxilinds varsa True, yoxdursa False natico verir.

package com.ZJAVAKITABI;
class ContainsOF {
public static void main(String[] arguments) {

String matnl "Zabil Ibayevin 28 yasi var";
String matn2 = "Zabil Ibayev1n 29 yasi var";
System.out.println("1-ci cavab + matnl.contains("29"));
System.out.println("2-ci cavab :" + matn2.contains("29"));
System.out.println("3-ci cavab :" + matn2.index0f("29"));
System.out.println("4-cii cavab :" + matn2.indexO0f("30")); 1}

B NN
B L L L L

Jrun:
1-ci cavab :false

2-ci cavab :true .
~ 3-cii cavab :15 :
" 4-cii cavab :-1 :

~
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Indexof - indeksi negadir, axtarilan String neconci simvoldan baslayirsa o ndqtoys kimi olan
simvollarin sayini bildirir. ©gar String Umumiyyatlo yoxdursa “-1” cavabini verir.

Char yaddaginda bir simvol saxlaya bilir. Bir horf vo ya bir adad. Tok dirnaq daxilinds yazilir.
String-dan digar bir forqi dayisonlari ilo riyazi hesablamalar etmok mimkunddr.
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. package com.ZJAVAKITABI;
E class Char {
public static void main(String[] arguments) {
char regeml = 'A’;
char regem2 = '0’;
System.out.println(regeml);
System.out.println(reqgem2); 1}
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Ragam dayisanlari
Java-da ragemls iglayan doyison tiplari migyaslarma gors béliisdiiriilmiisdiir. Bunlar Integer,
Double, Float, Byte, Short vo Long-dur.

Integer(int) tam odod demokdir. Oz yaddasinda 2.14 milyard musbat (2147483647) va 2.14 milyard
monfi (-2147483648) tam odad saxlaya bilor.

Double - integer-donda bdylik hacmda adadlori saxlaya bilir. 300 simvola yaxin adad. Eyni zamanda
float(kasr) adadloarini do saxlaya bilir.

Floating — Bu odadlor har hansi bir yerindo noqte ilo boliinmiis olmast demokdir. Kasr oadadlora
bonzayir. 38 simvola godor yadda saxlaya bilir. Float odadlori toyin edorkon sonlarma “F” olave
edorak farglondirs bilarsiniz.

Byte - 128 don 127 kimi tam odadlori yadda saxlaya bilir.
Short - 32767 don -32768 kimi tam adadlori yadda saxlaya bilir.

Long - 9.22 quintliondan 9.22 quintiliona kimi tam adadlori yadda saxlaya bilir.

Hesablamalar ilo bagh praktiki masalalar

Riyazi operatorlar
+ toplama

- ¢l1Xxma

* vurma

[/ bolma

% qaliq gostaricisi

Davisanlori gruplasdirma va hesablama ila bagli masala

Zabilin ¢akisi normalda 90 kilodur. Tatilo ¢ixandan sonra ¢akisi 15 kilo artmisdir. Tatildon sonra
idmanla mosgul olmus ¢okisi 10 kilo azalmigdir. Zabilin indiki kilosu negadir? ©
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. package com.ZJAVAKITABI; E
E class Weight { é
_ public static void main(String[] arguments) {

§ int Zabilin_kilosu, idman, tetil, indiki_kilo; §
! Zabilin kilosu = 90; ;
i tetil = 15; J

idman = -10;
Zabilin_kilosu = Zabilin_kilosu + tetil + idman;
System.out.println(Zabilin_kilosu); }}
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Yuxaridaki mosalods har doyisonin garsisinda yenidon int yazilmayib. Masalodoki doyisanlorin tam
odad olmasi nazors alinib va bir satirdo qruplagdirilib. Ogor asagidaki kimi fargli tiplor olsa zaman
ayri-ayriliqda yazilmalidir.

package com.ZJAVAKITABI;

§ class Regemdeyishenler { /

E public static void main(String[] arguments) { é
int tam_sadad = 10;

. final int SABITSDaD = 10; ﬂ

/ float kasr adad = 2.5F; ;

§ double cavab = tam_sadad + SABIToDoD + kasr_adad; §

| System.out.println(cavab); 1} .

N
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~ run: ‘
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Yuxaridaki misalda double-in torkibinds integer-i vo float-1 saxlaya bilmasi gostorilib. Eyni
zamanda final amri ilo har hansi bir doyisona constanat(sabit) adad verilmosi qaydasi tosvir edilib.
Integer garsisinda final yazilibsa, o dayisonin dayarini sabit saxlayir vo doyismasina imkan vermir.
Adoton konstanatlar boylk harflo yazilir. SABITEDED deyisoni program boyunca ancaq 10-a
borabar olacaq, dayari doyismayacakdir.

Qalig1n ekrana verilmosi
Odod tam béliinondan sonra galan odod ekrana verilir. Burda natico 1 gostarilir.

package com.ZJAVAKITABI;
class Riyazimisallar {
public static void main(String[] args) {
int z = 16 % 3; //galiq gostarir
System.out.println(z); }}
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Bir-bir artirma vo azaltma

Programlasdirma dillarinds populyar olan funksiya, bir-bir artirma vo ya azaltma. Dayisonin yanina
“++” vo ya “--” yazmagla oldo edilir. Artirma vo ya azaltma isaralori doyigonin Onlinds yazilarsa
hesablamadaki yerindon asili olmayaraq birinci doyoarini doyisacokdir. ©gor doyisondan sonra
yazilsa hesablama daxilinds ilk verilon doyarini dasiyacaqdir.

B

~ package com.ZJAVAKITABI;

 class Birtoplama {

| public static void main(String[] args) {
int z, cavabl, a, cavab2, i, x;

J i
§ z = 3; §
: a = 3; :
! X = 2; !
i= ++x;
cavabl = 10 * z++;
/ cavab2 = 10 * ++a; i
H . . [
/ System.out.println("1-ci: " + cavabl); /
| System.out.println("2-ci: " +cavab2); i
) System.out.println("3-ci: " +i); 1} _
Corun: :
o 1-ci: 30 s

T 2-ci: 40 N
- 3-ci: 3 N

N
N N N N NN N L L
A A

Riyazi operator ardicillig1
1. Bir-bir artirma vo ya azaltma
Vurma, bélma vo faiz
Toplama va ¢ixma
Migayise
Axirda “=" hesablanmig naticoni dayigona manimsadir.

ok wn

i

package com.ZJAVAKITABI;
class HesabArdicilligi {
public static void main(String[] args) {

P

g £
’ - ’
: int z, cavab; I
i _ c. i
/ z =5; i
‘ f
i cavab = ++z * 6 + 4 - 1 * 10 / 2; i
System.out.println(cavab); 1}
B N N N N
\//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
s I
»orunz: ’
s

o

- 35

S R RN M M RN R R AN R R RN R R RN R R R N R R R N R R R N R R R R R s R s R s s s s s s i e s e e e s e e s e e e s i e e s s i s s s i s s I i I s I I s s I i s I e s
e

Qeyd: Motarizo daxilindoki hesablamalar ayriligda hesablanir. Daha sonra ¢6ldoki hesaba gatilir.

A
AR

Z =5 *(3+2) = 5*(5)=25
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Praktiki masala: Davyisanlarlo hesablama va gorinti

2 doyisoni toplayib, cavabda tokca naticoni yox eyni zamanda toplama prosesini gorintl olaraq oks
etdirin. Bunu diger riyazi operatorlarla yoxlayin.

package com.ZJAVAKITABI;
class HesablamaGorunus {
public static void main(String[] args) {
int ededl = 5, eded2 = 20;
System.out.println(ededl + "+" + eded2 + "=" + (ededl + eded2)); }

"\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

5+20=25

TONONORCN NN ON  NNO N N NN MR NCNON NN OSSN NN MR NN N NN N RN NN SR NN N N NN NS NN NSNS NN N NN SO N N N R NN N N N NN oW
//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

Mantiq dayisanlari va mantig operatorlari

Boolean montiq doyiseninin iki tipi var : true (dogru) va false(yalnig). Mantiq operatorlar1 osason
sortlarin(if, while, do, else if) yazilmasinda istifado olunur. Moantiq operatorlar: asagidaki moanalari
oks etdirirlor.

(&&) - va
(==) - eyni doyardadir

(l) - vo ya
(M) - inkar, deyil

QEYD: public, class, true, false —dan basqa biitiin adlar1 doyisonlara vermok olar. Dayison adlar1 bir
horflo, () asagidan xotlo vo ya ($) dollar isarasi ilo baslaya bilor. Dayisonlorin boyik vo ya kicik
horflo yazilmasina diqgot edin. ©goar har hans1 amaliyyatda, on adi println-do bela dayisani boyik-
kicik horf sohvi ilo yazsaniz program error(sohv) veracok.

Sort amrlari

Sort operatorlar: — (==), (!=), (<), (), (<=), >=), (?)
Qoyulmus sartlor tosdiqini tapirsa amr yerina yetirilir, oks halda heg¢ bir amr icra olunmur.

(A ==B)— A vo B doyari barabardirss icra edilir.

(A !'=B)— A vo B doyori borabar deyilso icra edilir.

(A <B)— A B-don kigikdirss, (A > B) — A B-don boyukdurss icra edilir.

(A <=B) - A B-don kigikdirso vo ya B-ya borabordirss, ( A >= B) — A B-don bdyukdirss v ya B-
ya barabardirss icra edilir.

Yuxarida izah olunan operatorlar tasdiglonirss icra edilir, ““?” xiisusi sortdir, agor birinci sort
tosdiglomirsa ikinci naticani icra edir.
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Sart amrlari — if, else

If- Dgor monasina galir, sortin baslandig amrdir, else- basqa, digar halda monasia galir. Istayirom
birbasa masoalo Uzarinds sort amrlorini izah edim. Masalo maktabi bitiran Bilal hagqindadir ©

package com.ZJAVAKITABI;
class IfElse {

public static void main(String[] args) {

int cari_il, dogum_ili, yasi, TQDK_bali, ixtisas_Muhendis, ixtisas_Memar;
String adi_soyadi = "Bilal Haciyev";
cari_il = 2014;
dogum_ili = 1995;
TQDK_bali = 300;
ixtisas_Muhendis = 600;
ixtisas_Memar = 500;

Frm—
Tnacmmomn oo, TRUERNG

v AR
o NIRRT

if (TQDK_bali >= ixtisas_Muhendis) {
System.out.println("Siz mihandislik ixtisasina gabul olunmusunuz");}

—
T omomnocs RN

else if (TQDK_bali >= ixtisas_Memar) {
System.out.println("Siz Memarliq ixtisasina gabul olunmusunuz");}

oo SRR,
oo SRTRNTNIN,

else if ((yasi = cari_il - dogum_ili) <= 18){
System.out.println("Sizin "+yasi+"yasiniz var, asgarliys getmak lg¢iin azdir"); }

else { System.out.println(adi_soyadi+"san oxumadigin li¢lin asgarliys gedirsan!");

13}

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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L run:
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b Bilal Haciyev san oxumadigin l¢lin asgarliys gedirsan! 3

e
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Kodlardan gorindiyu kimi bir nega integer doyisonim var. Universiteto gobul ballarinin sartloring
uygun olaraq Bilalin hansi ixtisasa gobul olacagi muayyanlasdirilir, agor TQDK bali uygun deyilsa
Vo yast asgoro(middatli hagigqi xidmot) getmoys uygundursa onu gondoririk daglar qoynunda
xidmoto © Bir az texniki sokildo belo deys bilorik:

9gar (sart) {agar sort diizdirsa cap edilir}
if (5>0) System.out.printin(*'5 sifirdan boyiikdiir');.

Sadaca bir if sorti ilo masala bito bilor. Sart tasdiglonirsa ¢apa verilir, agar tosdiglonmirss heg bir
cavab ekrana ¢ixmir. Saortin diiz olmadigr halda natico gérmok istoyirsinizss 0 zaman else if (yeni
sort yazilir) {istonilon natico ¢apa verilir}.

Sual operatoru

Forz edok ki, programinizdan geydiyyatdan kegon soxso Conab va ya Xanim kimi miiraciot etmok
istayirsiniz bu zaman “?” operatorundan asagidak: kimi istifado etmok olar.
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_ package com.ZJAVAKITABI;

E class Sualsherti{

public static void main(String[] args) {
String Cinsi = "kisi";
System.out.print((Cinsi.equals("kisi"))? "Cenab " : "Xanim ");
System.out.println("Zabil Ibayev"); 1}
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Ardicilhiq asagidaki kimidir:
1. Sort yazilir
2. “?”isarasi
3. “Seort dogrudursa 1-ci cavab qosa dirnaqda String” vo ya dirnagsiz integer
4. 1ki nogta ilo “:” vo ya
5. “Sort dogru deyilsa 2-ci cavab qosa dirnaqda String” vo ya dirnagsiz integer

Sart amrlari - switch, case, break, default
If vo else ilo yazilan proqramlarda sortlor ¢cox olanda else if ()-don bir neco dofo istifado etmali
olurug. Sartlori cox olan moasalalor ictin daha sads olar ki switch-dan istifads edilsin.

Switch( )- birindan digarina kegma, doyisma manasina galir. Qarsisindaki métarize daxilinds String,
integer, char vo digor doyisonlor yazila bilor.

Case — hal, proses monasina golir. Qarsisindaki doyar switch-in motarizasindoki dayarlo eyni oldugu
halda sort icra edilir. ©gar eyni deyilsa 0 zaman ndvbati case yoxlanilir.

Break - fasilo vermak anlamindadir. Case-don sonra icrani dayandirir. Hor bir case icra olunandan
sonra break yazilmasa proqram case-tdon sonra yazilan digor mimkin oamrlari yerino yetirocokdir.
Qisacasi lazim olan sart icra olundu dayan amrini verir

Default - yerino yetiro bilmadikdo monasini dasiyir. Butlin case-lorin sortlori uygun galmadiyi halda
standard hall icra olunur.

package com.ZJAVAKITABI;
class SwitchCase{
é public static void main(String[] args) { int TQDK = 500;
switch (TQDK){
case 600:
System.out.println("Mihandislik ixtisasina gabul oldunuz");
break;
case 500:
System.out.println("Memarliq ixtisasina gabul oldunuz");
break;
case 300:
System.out.println("Asagi bal topladiginiz li¢iin gabul olmadiniz");

smcn AN
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T R,
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f break; |

default:
) System.out.println("TQDK balinizi daxil edin"); )
/ break; }}} ¢
)\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/ 2
©orun: f
} Memarliq ixtisasina gabul oldunuz i

7
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Qeyd: Switch daxilinds hans1 tip doyisen (integer, string, char) varsa case-do do homin tip doyison
istifado olunmalidir. ©ks halda compile olmayacaq. Digar bir masala doyisanlorin adlar1 yox onlarin
doyari case-o yazilmalidir. Asagida gostarildiyi Kimi:

String ad = “Zabil”; ------ case “Zabil”
char birhorf=°72"; ----- case ‘ Z°
Int  yas=27, - case 27

Dovr amrlari - for, do, while

Ingilis dilindo dévr amrlori loop adlanir. Dévr, daxilinds yazilan sortlori va hesablamani isloyarok sortlords
verilmig son haddo ¢atana kimi hesablamani tokrar edir.

For

Osason odadlori ardicil vo ya mioyyan sorto uygun olaraq saymaq kimi omrlori yerino yetirir.
Miayyan olunmus hadds dovr ilo gatmaq lgiin dizayn olunmusdur. For dovrinin daxilinda
baglangic adad, sort vo sorta catmaq ¢iin hesablama funksiyasi olur. Asagidaki misalda sort olaraq
15-don kigik vo ona borabar olan adadlori siralamaq istayirom. Bunun iigiin baslangicda z doyisoni
sort ilo yoxlanilir 15-5 borabor olmadigi tigiin z++ ilo Uzarina bir adad olavs edilir. Sonra hamin adod
takrar yoxlanilir va15-o barabor olana gadar davam edir.

package com.ZJAVAKITABI;
class ForLoop {
public static void main(String[] args) {
for (int z = 1; z <= 15; z++) {

.
03 non H

System.out.print(z+ ); 11} H
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Yuxaridaki izaha uygun olaraq ododlor siralananda 2-don baglamalidir amma naticodo 1-don 15-o
godar siralanmigdir. For-un bu xdsusiyystini golocokdoki hesablamalarinizda nozoro almaq yaxsi
olar. For daxilindaki sortlor “;” ilo ayrilmalidir.  Asagidaki masalods bu for dovriindon sonra if sort
amrinin necs istifads olunmasi gotarilib.

Moasalonin sorti beladir: 15-o godar olan adadlordon hansi 3-9 galigsiz boliiniir.
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. package com.ZJAVAKITABI;

class ForLoop2 {

~public static void main(String[] args) {

- for (int z = @; z <= 15; z++) {

if ( z % 3==0) System.out.print(z+" "); }

. System.out.println("- Soldaki ragamlar 3-a boéliinarksn qaligi @ olanlardir");}}

/\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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f run:
\ © 36 9 12 15 - Soldaki ragamlsr 3-3 bdliinarksn galigi © olanlardir -
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QEYD: Yazdigimiz program sonsuz dovrs girdiyi halda NetBeans-do natico gdstarilon pancaranin
altinda RUN proses zolagina x basaraq dovrii dayandira bilarsiniz.

ZIAVA (run) ] )

Murakkab For amrlari

Yuxarida izah olunan masala izarinds for dovriiniin qurulusunu daha rahat anlamag mumkunddr.
Oslinds for-un qarsisindaki métorizado doyisonin tipini yazmamag vo ya bir nego doyisoni eyni
vaxta daxil etmok mumkiindir. Asagidaki misalda 5-in vurma cadvalini bu Usulla aldo etmisom.
Z=5 motarizadan ¢Olds yazilib.

| package com.ZJAVAKITABI;
class ForLoop3 {
public static void main(String[] args) {
int z=5, a;
for (a = 0; z*a <= 50; a+=1) {
System.out.println(z+"*"+a+"="+(z*a)); 11}
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© 5*0=0 X

5%1=5 '
© 5%2=10
- 5%3=15
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. 5%4=20 §
. 5%5=25 :
. 5%6=30 :

. 5%7=35 :
5%8=40 '

- 5%9=45

-~ 5%19=50 .
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While

While(no gadar ki; 0 vaxta godor ki;) for-dan fargli olaraq bir mumkin vaziyyatin doyisocayi vaxta
godor sorti icra etmir. Ogor sort dogrudursa(true) dovr sonsuz davam edir va sortlor tokrar-tokrar
yoxlanir. Asagidaki mosolodo havanin temperaturu 0 dorocodon asagi oldugu halda sobanin
yandirilmasi sorti verilmisdir.

T

- package com.ZJAVAKITABI;
class WhileLoop {
public static void main(String[] args) {
int hava = -1;
while (hava < 9) {
System.out.println("Sobani yandir qis galdi");
break; 11}
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Sort true olan kimi loop(dovr) iso diisiir. Ogar false olsa he¢ bir addim atilmir. Bildiyimiz kimi sort
true oldugu halda sonsuz dovr gedir. Belo halda loop-un dayandirlmasi iciin break olava
olunmalidir. Sart doyisarsa yenidon loop aktiv gézlomads ola bilar ta ki sart yenidan true olsun.

Asagidaki masaloda sortin yanlis oldugu ana qodor dovriin islomasi gostarilibdir.

: package com.ZJAVAKITABI; .
. class Whileloop2 { /
! public static void main(String[] args) { /
int konfet= 5, aclig=1;
while (acliqg <= konfet) {

{ System.out.println("Ac idim va konfetin " + aclig+ "-"+"ni yedim. "); ]
i aclig++;}}} J
R e e o s S S S Y S S S O SRR S SRRy s SR 66
§ run: i
~ Ac idim va konfetin 1-ni yedim.

 Ac idim va konfetin 2-ni yedim. )

f Ac idim ve konfetin 3-ni yedim.
~ Ac idim ve konfetin 4-ni yedim.
f Ac idim ve konfetin 5-ni yedim. f

B AN
e

Ac olanda cibindoki 5 konfeti yeyon adamin hesabatini gortirstiniz. While daxilindoki sortlorin vo
digor funksiyalarin istifado olunma qaydasini tosvir edon sads program. ©

Continiue

Yuxarida yazdigim konfetlo bagli proqramda yogin diqget yetirmisiniz ki 3, 4 ilo qurtaran

rogomlorin sonlugu diizgiin yazilmayib. “3-ni”, “4-ni” yazilib. Continue bizo 3 vo 4 ododi

yarandiqgda hamin case-o aid olan sokilgini ekrana vermays kOmok edacok. Break yazilan satirdo
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program tamamu ilo dayanir. Continue iso dovriin hamin satirdon asagiya getmasina imkan vermir vo
dovril programi avvalindan asagi golmays macbur edir.

.

" package com.ZJAVAKITABI; §
' class WhileCaseContinue{ !

- public static void main(String[] args) {

! int acliq=0, konfet= 5; !
/ while (acliq <= konfet) { §
/ aclig++; i

switch (acliq) {

) case 3: ,
/ System.out.println("Ac idim ve konfetin " + aclig+ "-"+"ni yedim. "); /
i continue; ;
E case 4: ;

_ System.out.println("Ac idim v konfetin " + aclig+ "-"+"ni yedim. ");
§ continue; §
! case 6: !
! System.out.println("Ac idim ve konfetin " + aclig+ "-"+"n1 yedim. "); !

continue;

, default ,
§ System out. println("Ac idim va konfetin " + ac11q+ "-"+"ni yedim. "); }}}} §
f run: ;
j Ac idim va konfetin 1-ni yedim. f
g Ac idim va konfetin 2-ni yedim. 3
© Ac idim va konfetin 3-nii yedim. $
. Ac idim vs konfetin 4-nu yedim. .
© Ac idim va konfetin 5-ni yedim. ;
§ Ac idim ve konfetin 6-n1 yedim. 3
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

e e

Do while

Do(yerina yetirmok) — demak olar ki while kimidir. Sort True oldugu halda dévr sonsuz davam edir.
False oldugu halda dovr dayandirilir. Do while -in while-dan farqi sortin false oldugu halda belo, an
azi bir dofa noticoni ekrana verir.

package com.ZJAVAKITABI;

/ class DoWhile{ ;
; public static void main(String[] args) { ;
i int bu_il=2016; |
_ System.out.print("Zabilin 29 yasi var.");
; do{System.out.println(" Noévbati il Zabilin 31 yasi olacaq.");} ;
g . . [
/ while(bu i1>2017); 1} [
/‘ \/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \/\/ \//
re o
~ run: 1

o

\ Zabilin 29 yasi var. Novbati il Zabilin 31 yasi olacaq.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
A A A A

s
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Bu mosolods “Novbati il Zabilin 31 yasi olacaq” false olmasina baxmayaraq bir dofo ekrana
verilibdir.

Dovriin adlandirilmasi

Dovriin adlandirilmast dedikdo mioyan bir dovriin garsisina ona vermok istadiyiniz adi vo “:”-ni
yazirsiniz. Daha sonra dovr miiayyan hodds ¢atanda adi olan dovri geyd edarak ona istadiyiniz amri
vers bilarsiniz.

! !
- package com.ZJAVAKITABI; :
class ayin_gunleri{
_ public static void main(String[] args) {
§ int ilin_gunleri= 365; §
! ayin_gunleri: !
“while (ilin_gunleri <= 365){ i
~for (int i=1; i<=365; i++) {System.out.print(i+ " "); ,
_if (1 > 30){ break ayin_gunleri; }}}} } /
§ run: é

§ 12345678910 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 ;
31 §

~ ~
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Yuxaridaki programda ilin ginlarini dovro salmisam va hor 31 gundon sonra aya bolgl aparmaq
istomisom. While-in yuxarisinda yazilan “aym_giinleri” while dovrii {igiin seg¢ilmis sorti addir. Dovr
31-o gatanda break-in qarsisinda yazilan dovr dayandirilir.

Array

Array — matris, diiziiliis demokdir. Bir ad altinda bir nega doyisonin birlogsmasi tgln istifads edilir.
Bozon daxil edilon malumatlar haddindan artiq ¢ox olur. Har bir doyar G¢lin yeni bir doyison yazmaq
mUmkin olmur. Bu sobobdon eyni tipli doyisonlori bir ad altinda massiv formasinda yadda
saxlayiriq.

Login Password
0 1 0 | simsim
1 2 1 | gizlisifro
2 3 2 | 555

Array-lor daxilindoki elementlori 0-dan baslayaraq sayir. Birinci doyar 1-don baslamir. Java-da iki
6lcilu array iki tisulla yaradila bilor.

Birinci Usul - Array yaradarkan onun tipi(int, String, char...) geyd edilir. Sonra array-in dayisonina
ad (login vo ya password) verilir. Sonra array olmasini gostoron “ [ |  kvadrat motarizalor daxil
edilir. Boraborlikdon sonra “{ } ayri moétarizolor daxilinds geyd olunan doayarlor “element” adlanir
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Vo aralarinda vergiil qoyulmagq sarti ilo ardicil geyd olunurlar. Asagidaki masalods istifadagi ad1 vo
sifrosinin massiv soklinds yadda saxlanildigi gostarilir. Masalo geydiyyatdan kegon soxslori matris
cadvalina uygun olaraq yoxlamaqdir. Yuxaridaki cadvolds gostorildiyi kimi “login” Uzra 3 va
“password” Uizro 3 malumat geyd edilmisdir.

~ package com.ZJAVAKITABI;
' class Array {
public static void main(String[] args) {

String login_e = "2";

String pass_e = "gizlisifra";

String login[] = {"1", "2", "3"};

String pass[] = {"simsim", "gizlisifra", "555"};

r—

TR, HER
s, HRERN

if (login_e.equals(login[@]) && pass_e.equals(pass[@])) {

System.out.println("Salam " + login[@] + " nomrali istifadag¢i.™);
} else if (login_e.equals(login[1]) && pass_e.equals(pass[1l])) {
System.out.println("Salam " + login[1l] + " nOmrali istifada¢i.");
} else if (login_e.equals(login[2]) && pass_e.equals(pass[2])) { /

v AR
Sy AT

System.out.println("Salam " + login[2] + " nomrali istifada¢i."); }}}

run: 3
. Salam 2 nomrali istifadoaci.

//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

T A s R

Qeyd: Yuxaridaki masalads istifadagi ad1 sifralorinin yoxlanmasi tisulu oslinds diizgln holl deyildir.
Bu usulla hor doyigoni ayrica kodla yazilmali vo yoxlanmali olsaq ¢ox ¢atin vo agir program yazmis
olariq. Yuxaridaki program indiys godor Oyrondiyimiz materiallar1 tokrar etmo mogsadi dasiyir.
Insallah kitabmn sonunda bir layihoni tam olaraq isloyib diizgiin yanasmalar1 totbig edocayik.

ikinci Gsulu - Array-in “new” omrindon istifads etmoklo yaradilir. ilk olaraq array-in tipi, ad,
kvadrat motarizalar, barabarlikdon sonra “new” sonra array-in tipi, kvadrat motarizo daxilinds array-
in say1 Vo noqto vergul yazilir. Sonra altindan array doyigoninin adi kvadrat motorizodo elementin
yerlogdiyi sira nomrasi vo borabarlikdon sonra elementin 6zl gqeyd olunur. Asagidaki mosoloda
array-don istifads etmoklo 5 dildo salamlama hayata kegiracik.

~ package com.ZJAVAKITABI; :
class Array2 {
public static void main(String[] args) {

String bes_dilda_salam[] new String[6];
bes_dilds_salam[@] " "5
bes dilds salam[1] = "Salam";

TR, R
v, TRERN

§ bes_dilds_salam[2] = "Hello"; §

; bes_dilds_salam[3] = "Privet"; /

é bes dilds salam[4] = "Bonjour"; é
bes_dilds_salam[5] = "Ciao";
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E System.out.println("Umumi matris sayi " + bes_dilde_salam.length + " olmasina 1
~ baxmayaraq " + (bes_dilds_salam.length -1) + " dilde salam verilir: ");
for (int i = 1; 1 < 6; i++)

{System.out.println (i +": "+ bes_dilds salam [i] + " "); }}}

SRR NN RN N A N A R N S N N N N S N N N S N N S s s R S R
B A

. S
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e

i run: f
% Umumi matris sayi 6 olmasina baxmayaraq 5 dilds salam verilir: ?
~1: Salam i
E 2: Hello ,E
© 3: Privet $
; 4: Bonjour i

L s
5: Ciao

\‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘
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Qeyd: Array-in say1 baslangicda gostarilmalidir. Array-lara avvalcadan nazords tutulmamis element
olava etmok istasoniz mitloq timumi array sayinda doyisiklik etmalisiniz.

Istifado etdiyimiz “.length” metodu array daxilindoki elementlorin sayin1 gostorir. ©goar array-in
elementlori geyd olunmazsa default olaraq elementlor asagidaki doyarlori gazanacaglar.

| package com.ZJAVAKITABI; i
class Array3 {
public static void main(String[] args) {
String daysri_olmayan_array[] = new String[6];
for (int i = @0; 1 <= 5; i++) {
System.out.println(dayari_olmayan_array[i] + " "); 11}

B N R
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Dayison tipino gors array bos qaldigi zaman asagidaki naticalari verir.
String — null boolean - false

Char-“\0" integer, double, long, short(bltin ragem dayisanlari) — 0
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Coxolgult Array
Coxolcilu array bir dayardon slava dayarlora sahib olmasi ila farglonir. Dayarlori verilmodikda ¢coxdlculii
array-do eynon tok 6l¢ili kimi default doyarlora sahib olur. Asagidaki sakildo ¢coxdl¢ili array tasvir edilib.

o 1 2 3 4 5 6
0 a a Z i v rd I
1 z d g a h f c
2 x ¢ d d b j f
3 f i | j C [ v
4 f z k d f g I
5 v S PR X C f
6 | 0 i u y t r

Osasan ¢oxolcil array koordinat négtalarinin(x, y) gostarilmasini talob edon masalalords istifados edilir.

.
:

package com.ZJAVAKITABI;
class Array4 {

Z . . . . . z
§ public static void main(String[] args) { g
% char multidimension[][] = new char[7][7]; %
i multidimension[@][2] = 'Z'; i
multidimension[1][3] = 'a';
multidimension[2][4] = 'b';
% multidimension[3][5] = 'i'; %
/ multidimension[4][6] = '1'; /
| System.out.println("X arrayinin sayi " + multidimension.length); |
System.out.println("Y arrayinin sayi " + multidimension.length);
§ System.out.print("Miayyan olunmus kordinatlara gora sifra : "); §
% for (int i = 0; i <= 4; i++) { %
int j = i
System out. pr1nt(mu1t1d1men51on[1][j + 2]), }}}
ti run: ti
f X arrayinin sayi 7 f
Y arrayinin say1 7 3
j\ . . . . N :\
> Miayyan olunmus kordinatlara gors sifre : Zabil 2

o

R N N N N N S Y

A A A A A A A A A v

Yuxaridaki masalods iki koordinat ndqtosine uygun olaraq Char elementlor daxil edilib. Daha sonra
dovrdon istifado edorok koordinatlarin avtomatik oldo olunmasimi vo

koordinatdan ¢agirilib ekrana verilmasini toskil edilib.

Obyektin yaradilmasi

OOP baximindan har bir adam obyektdir. Miiayyan atributlara sahibdir va hamin atributlarla bagli
funksiyalari vardir. Bels ki, ibayev ailasinda Zabil obyekti var. Hoamin obyektin atributlari ibayev

class-indan gotirilmusdir. “lbayev Zabil = new Ibayev();”

geyd edirik.

amri ila biz ibayev class-nin tipino uygun
olaraq “new”(yeni) Zabil obyekti yaradir vo atribut doyarlorinin Ibayev class-indan gotiiriilmasini

elementlorin yerlosdiyi



:
#
2
:
#

SRR

T

s,

package com.ZJAVAKITABI;
class Object {

public static void main(String[] args) {
Ibayev Zabil = new Ibayev();

System.out.println("Zabilin sa¢1

+ Zabil.sac¢1i +

class Ibayev {
String sa¢i = "Qara";
String g6z = "Qahvayi";}

. GOz rongi " + Zabil.gbz);}}

T TR

oo TSR

s,

N N NN
B Y A

.

i

Zabil obyektini yazdigdan sonra CTRL+Space dliiymasina basdigda siz JVM(Java Virtual Machine)-
dan artig miisyyan olunmus dayarlari ¢agira bilarsiniz. Siz obyekti yaratdiginiz zaman ona ibayev
class-indan malumatlari gétiira bilmasini mimkin edirsiniz.

Qeyd: Obyektin yaradilmasi class-in instans-lagdirilmasidir.

.
~ ~
> run 2
N 1 N . . A
> Zabilin sac¢1 Qara. GOz rangi Qoshvayi 2

R A,
B A a  as
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Built-in Java Packages

Java-da proqramlasdirmaq lg¢iin endirdiyimiz JAVA JDK(Java Development Kit) torkibinds Java
Runtime Enviroment(JRE) - Java-nin islomasi tg¢lin mihiti dasiyir. JRE-ya elo JVM(Java Virtual
Machine)-do demak olar. Butlinlikds Java-nin islomasini toskil edon pargalardir. Oracle Java-ya bir
nego ildon bir yeni olavalor edir. Bu alavalordon olan JRE-nin torkibindoki Built-in Java Packages
(daxilindo Java paketlori qurasdirilmis) hazir programlar toklif edir. Package elo bizim yaratdigimiz
“com.ZJAVAKITABI” paketi ilo eyni funksiyani dasiyiwr. Oracle bazi Umumilogmis masalalori
yenidon yazmamagq tcln istifadagilors hazir yazilmis class-lar yani hazir yazilmis proqramlar toklif
edir. Hor yenilonmads yaradilmis paketlor Oracle-in miioyyan sshifalorinds yer alir. Asagidaki
linkda bizim endirdiyimiz SE8(Standart Edition —Standard buraxilis) yer alir.

- C M [} docs.oracle.com/javase/8/docs/api/

Sranaara Ea. 5 | oveRviEw |

All Classes  All Profiles PREV NEXT FRAMES NO FRAMES

Packages . .

. | Java™ Platform, Standard Edition 8
java.applet . g .

java.awt API Specification

java.awt.color

java.awt.datatransfer This document is the API specification for the Java™ Plg
java.awt.dnd

java.awt.event See: Description

java.awt.font

java.awt.geom -

Profiles

AbstractAction s+ compactl

AbstractAnnotationValueVisitorg + compact2

AbstractAnnotationValueVisitor? s compact3

AbstractAnnotationValueVisitord

AbstractBorder

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/

Sohifado solda birinci pancarado paketlorin siyahisini goriirsiiniiz vo onun altindaki pancarads
paketlorin torkibindoki class-lara baxa bilorsiniz. Sag torofdo iso sec¢diyiniz class-in torkibi izah
edilir.

Qeyd: Belo sual yarana bilor, ogor built-in package-lor varsa niys Netbeans-do
“com.ZJAVAKITABI” paketi kimi solda goériinmiirlor. OOP-don yadinizdadirsa Encapsulasiya-ni
xatirladir. Programin funksiyasi var amma 6zii gérsonmir. Hazir class-larn saymin ¢ox oldugunu
nozars alsaq Oracle-1n bu iislubu niys secdiyini anlamagq ¢atin deyil.

Import
Built-in Package-lor Import(idxal etmok, daxil etmok) amri vasitasila istifade olunur. Cagirilmus
paketlorin tarkibinds funksiya géstarmays hazir programlar va tatbiq olunmagi gézlayan method-lar
moveuddur. Asagidaki misalda toqvim va tarixi olds etmak {igiin “java.util.java” paketindon istifads
olunmusdur.
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~ package com.ZJAVAKITABI;
import java.util.Date;
class ImportSaat{
public static void main(String[] args) {
Date tarixdeyiseni = new Date();
§ System.out.println(tarixdeyiseni); 1} §

NN RO N NN NN N N NN N S N S N S S S N S N S S S s S S S S N S S S S S SN S R S S
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” run:
 Tue Jan 31 00:27:25 AZT 2017

-
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Import —dan sonra ¢agirmaq istodiyiniz paketin adi yazilir. Paketin adi yazildigdan sonra onun daxilindoki
method-lar ¢agirilmag gozlayir. Belo ki, bizds sads sokilds “tarixdeyiseni”-na hamin doyarlori vermisik. Hor
bir paketin vo ya method-un istifads olunma qaydasi var. Bunlar Oracle-in sahifasinds har paket Gizro ayrica
izah edilmisdir.

Access control( girisin idars olunmasi)

Access control  yazdigmiz class-larin, onlarin torkibindoki method-larin vo Umumilikdo yaratdiginiz
obyektlorin ¢agirilmasi vo ya onlara midaxilo olunmasi gaydalarini tonzim edir. Modifier toyin edici,
modifikator demakdir. Asagidaki codvalda public, private(xisusi) vo protected(gorunan) access control
amrlari tasvir edilib.

Modifier | Class | Package | Subclass | World
public i y i y i y i y
protected | y | y | y | n
no modifier | y | y | n | n
private | y | n | n | n

Y -yes N -no

Osasan programlar private vo ya public olaraq tayin edilir. Bels ki, public amrini istifads etsok program bittin
siniflor izra ag1q olur. Private sadaca class daxilinds programu istifade olunmasimi tomin edir. Digar pakage-
lar onu gormdir. Protected bir o godar do istifads olunmayan smrdir vo demak olar ki, public onu har yerdo
ovoz edo bilir. No modifier(tayin edici olmadiqda) bandinds har hansi bir amr bildirilmoazss 0 zaman pakage-
in Umumi access control dayari avtomatik manimsadilir.

Method nodir?

Method bir nov dayisena banzayir. Hor hansi bir hesablama, ona verilmis ada monimsadilir. Asagidaki
misalda method(); -un yazilis sokli gostorilmisdir. Dayisondoan forgli olaraq method-un daxilindaki dayor
ondan asagida main-don yani asas programdan ayr1 amma eyni class-in daxilinds yazilir. Method yaratmaq
tcln bizo 4 parametr lazimdir.
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Access control modifikatorlarindan hor hansi biri — public, private, protected

Return type gostorilmalidir — void(method-dan natice qaytarmir), return(hesablayib noatico qaytarir)
Name — hor hansi bir ad verilir

Parameter — istifadoa edoacayi parametrlor(doyarlar)

HowppeE

Asagidaki niimunads olan “public static void main” bolasini nozordan kegirak.

e Interger doyorlori elan edilib —(inta=1,b=2,e=3;)
e Return type olan methodl, method2 vo method5 naticalorinin ekrana verilmasi Ugin
“System.out.printIn”-dan istifado edilir.

System.out.println(methodi(a, b, e));
System.out.println(method2());
System.out.println(method5(a,b,e));

e Void type olan method3 vo method4 main daxilinds birbasa yazilir.

method3();
~ method4();

e Method-da class kimi access control amrlarini tolob edir. Method-un public olmasi onun
battin programlar torofindon ¢agirila bildiyini gostarir.

e Static yazilmasi instansinin olmamasi demakdir.

e Method-a istonilon ad verils bilar.

e Public static bildirilondon sonra method-un tipi bildirilmalidir. Return type nadirss o yazilir.
Method1() terkibinds integer hesablamasi olacagi iigiin “int method1” yazilir. Daha sonra
main-do elan olunan har hansi bir doyisondon istifado olacagsa homin dayigonlorin tipi
yazilmagqla adlar1 gostorilir.

public static int methodl(int a, int b, int e) {
int g = (a + b + e);
System.out.print("3 parametrli Method 1 islayir va natics ");
return q; }

BNy e SRR

BNy e SR

e Istonilon hesablama vo goriintii hazilandiqdan sonra sonda return yazilmali vo doyison
gostarilmoalidir.

e Methodlarda “overloading” -haddindon artiq yiiklonmo deyilon bir Gisul var. Bu funksiya eyni
ad dasiyan method-lara forgli parametrlor vermokls yaradilir. Methodl birinci 3 parametrli
olaraq hesablanib vo daha sonra method5 torkibinds 2 parametrlo c¢agirilaraq hesablama
aparilib.

e Method2-ds intergerlor maindan gotirtlmayib va fargli adda doyisondan istifads edilib.

e Method3 vo method4 daxilindo gedon proseslor void tipi dasidigi iiciin method-larin
daxilindoki hesablamalarin naticolori geri gaytarilmir amma noticonin method daxilinds
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oldugu bilinir. Homin naticalorin ekrana verilmasi tigiin “System.out.println()” istifado

etmisom.

e Method5 daxilindo methodl-don istifado etmoyin yolu goésterilib. Methodl-in istifado

edocayi doyisonlor return type-da elan edilib vo bundan slave method5 daxilinds basqa bir

integer doyisoni yaradilib. Sonda hesablama aparilib va notico ekrana verilib.

~ package com.ZJAVAKITABI;
class Method {

public static void main(String[] args) {
inta=1, b =2, e = 3;
System.out.println(methodl(a, b, e));
System.out.println(method2());
method3();
method4();
System.out.println(method5(a, b)); }

public static int methodl(int a, int b, int e) {
int g = (a + b + e);
System.out.print("3 parametrli Method 1 islayir va natice ");
return q; }

public static int methodl(int a, int b) {
int mf = (a + b);
System.out.print("2 parametrli Methodl islayir. Notica: ");
return mf; }

public static int method2() {
int a =4, b = 6;
int z = a + b;
System.out.print("Method 2 islayir ve natica ");
return z; }

public static void method3() {

public static void method4() {
int v=5,m=5;
intn=v +m;
System.out.println("Method 4 islayir, hesablama naticasi

+ n);

public static int method5(int a, int b) {
int u = 9;
System.out.print("Method 5 vo daxilindaki ");
int s = methodl(a, b) + u + 2;
return s; 1}

System.out.println("Method 3 islayir, Void natica vermir"); }

N N N N N N N RN
B Y Al

run:

3 parametrli Method 1 islayir ve natica 6
Method 2 islayir ve natics 10

§ Method 3 islayir, Void natica vermir

P
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Method 4 islayir, hesablama naticasi 10

s Method 5 vo daxilindaki 2 parametrli Methodl islayir. Natica: 14

B
A

Constructor

Yeni Oyrononlor Gglin konstruktorun yaradilmasi prosesi bir godar gatinlik yaradir. Bir az qarisiq
prosesdir. Bu sababdon galisacagam miimkiin godar prosesi xirdalayib izah edim. Konstruktor yeni
obyekti vo ya obyektin instance-in1 yaratmagq iigiin toyin olunmus xiisusi bir method-dur. Bels ki,
konstruktor yaradan zaman iki class yaradilir. Rahat anlagilmasi ti¢in onlart 1-ci class-1
“konstruktorun ¢agirildigi” vo 2-ci class-1 “konstruktor” 6zl kimi nozorimdo saxlayiram.
Obyektlorin yaradilma bdlmasinda Zabil obyektini yaratmisdim. Indi bu misala banzor adam sinfini
yaradib daha sonra atributlara osaslanarag onlarin instance-larimi ¢agiracagam. Obyektin
yaradilmasini bir daha nozordan kegirak ki, prosesi daha rahat qavramagimiza kémak olsun.

Hor bir adam miuoyyan atributlara sahibdir vo homin atributlarla bagl funksiyalar1 vardir. Bels ki,
Ibayev ailosindo Zabil obyekti var. Homin obyektin atributlar1 Ibayev class-indan gotiiriilmiisdiir.
“Ibayev Zabil = new Ibayev();” amri ilo biz Ibayev class-nin tipina uygun olaraq “new”(yeni) Zabil
obyekti yaradir vo atribut dayarlorinin Ibayev class-indan gétiirmasini geyd edirik. Konstruktor
yaradilmasinda da oxsar misaldan istifado edacayik.

L
<

pal

s

i i

package com.ZJAVAKITABI;
public class Conscall{
public static void main(String[] args) {

Const Ibayev = new Const("Qara", "sabalidi", 181);
Const Kerimov = new Const("Sabalidi", "gara ", 175);

System.out.println("Zabilin atributlari asagidakilardir:");
Ibayev.Sac();
Ibayev.Goz();
Ibayev.Boy();

System.out.println("Orxanin atributlari asagidakilardir:");
Kerimov.Sac();
Kerimov.Goz();
Kerimov.Boy();

v

Cosnt(konstruktor) class-nin tipino uygun olaraq ibayev obyekti yaradilsin. Ibayev obyektindoki 3
parametr (qara sagli, sabalidi gozlii vo boyu 181) bir adamin yaradilmasi ti¢iin “Conscall” class-
indan Const class-na oturdlur. Const class-1 parametrlori uygun sokildo dizayn elayib noticani
hazirlayir. Obyektlorin Const class-nin instance-1 olmast bizo hamin class daxilindon method
cagirmani mimkiin edir. Asagida qeyd olunan Ibayev vo Kerimov obyektlorinin Const daxilindo
metod cagirdigini goriiriik.

Indi kegok Conts class-1 daxilinds yazilana ki, biitiinliikdo prosesi anlaya bilok. Konstruktor adi class
ad1 ilo eyni olmalidir. ©gar konstruktoru class adindan forgli adlandirsaniz o zaman konstruktor yox
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method yaratmis olarsiniz. Konstruktoru yaradarkon ona islada bilocayi parametrlori tayin etmasaniz
java bir gayda olarag homin doyarlori konstruktor Ggln 6zl toyin edocok. Bundan basga
konstruktorun method-lardan segilon osas forqi “return type”-inin olmamasidir. Yani daxilinds
hesablamani ekrana vermak ii¢lin konstruktorun void type olmasini nozars almalisiniz.

SN B

package com.ZJAVAKITABI;
public class Const {

String sac_rengi;
String goz_rengi;
int boy;

Const(String s, String g, int b) {
sac_rengi = s;

goz_rengi = g;

boy = b; }
void Sac() {System.out.println("Sa¢ rangi:" + sac_rengi); }
void Goz() {System.out.println("Go6z rangi:" + goz_rengi); }
void Boy() {System.out.println("Boyu:" + boy); 1}

T, B

Const class-1 daxilinds iki String tipi vo bir int tipli doyison yaratmisam. Bu doyisonlor (sac_rengi,
goz_rengi, boy) Const motarizasi daxilindoki dayisonlordan(String s, String g, int b) yani Constcall
class-indan golon molumatlarin gétiirilmasi prosesi Ugundir. Constcall class-inda verdiyimiz
parametrloro uygun (Const class-inda) tiplor vo doyisonlor yaratmaliyiq. Constcall-dan galon
dayisanlarin (String s, String g, int b) birbasa konstruktor(Const) daxilinds islotmok mumkun deyil.
Bu sobobdan onlart daxildoki doyisonloro manimsadirik, yani 6tiririk. Daha sonra return type void
olmasimi yazib metodumuzu yaradiriq. Const daxilindo daha mirokkob hesablamalar aparmaq
miimkiindiir. Yuxarida gostarilon misal prosesin Umumi tasvirini yaradir.

Qeyd: Program daxilinda konstruktorlar method-lardan avval ¢agirilir.

Inheritance-in yaradilmasi

Bildiyimiz kimi inheritance, bir programa basqa programin xisusiyyatlorini istifado etmoyo imkan
yaradir. Inheritance asagidaki misalda “extend”(uzatmaq, bdyiitmok, artirmaq) omri ilo irsilik
oturar. Asagidaki misalda A, B, C class-lar1 hazirlanmis, daha sonra C-ys uygun olaraq “obyekt”
yaradilmis, “obyekt” C-ys aid olmasina baxmayaraq B-nin doyarlorini ¢agira bilir.

 package com.ZJAVAKITABI;

B S

public class Inher{ public static void main(String[] args) {

programC obyekt = new programC();
obyekt.Bnigoster(); }}

class programA{
int a=5;
public void Anigoster(){ System.out.println("A-nin naticasiyam");}}
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class programB extends programA{

int b=10;

public void Bnigoster(){
System.out.println("B-nin naticasiyam");
System.out.println("B-dan A ragamini goériiram = " + a);
Anigoster();}}

[ —
R

class programC extends programB{

int c=15;

public void Cnigoster(){
System.out.println("C-nin naticasiyam" + c );

Anigoster();

i Bnigoster();}} é

/\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
B A A Al Y e A A Y A A

run:

B S—
R TANTTANTY

N

> B-nin naticasiyam .
. B-dan A ragamini goériirem = 5 3
~ A-nin naticasiyam .

NN NN N NN N NN N NN N S N N S N S N N N S N N S N N S N S N N S S s N S S S S S S S S St S S S S S s
A A

Ardiciliga gora programC programB-nin alavasidir va programB programA-nin. Basqasinin alavasi ve ya

s

uzantisi olmayan A superclass-dir. B va C subclass-dir.

“Super” vo “This” acar sozlari

Inheritance-dan bizo miisyyen oldugu kimi, class-lar tabeliyinda oldugu class-in istanilon doyarini
cagira bilir. Bazon alt sinif(subclass) va Ust sinif(superclass) eyni adda doyisona sahib olur. Bu
zaman “‘super” amrindan istifado edorok Ust sinfa aid olan doyisonin programdaki yerini toyin edos
bilirik. Super sozinu geyd etdikdon sonra CTRL+SPACE diymalorini sixaraq JVM-do class-la
bagli olan biitiin mumkin doyisanlari va funksiyalari ¢agira bilarsiniz. “Super” tistiin class-1 gostarir.
This(bu) acar s6zi oldugu yeri, hazirki sinfi miioyyan edir. Asagidaki misalda har iki acar s6z
goOstorilmisdir.

. package com.ZJAVAKITABI;

public class SuperThis {

public static void main(String[] args) {
progC obyekt = new progC();
obyekt.Cavab();}}

BT W
R o v

class progA {int a = 5;}

class progB extends progA {int b = 10;}

S —
AT, o cum

class progC extends progB {int a = 15;

~ public void Cavab() {System.out.println(super.a + this.a + super.b + b + a);}}

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
P S A A S I N

- run:
. 55

N Y
e

Yuxaridaki misalda proA vo proB super class-dir vo bu sababdon onlarin doyisonlori (“Super.a” vo
“super.b”) subclass-da super acar s6zi ilo ¢agirilir. ProC iss subclass-dir. “This.a”-nin istifads

43



olundugu “Cavab()” method-u “progC” class-ina aiddir. ProA vo ProC doyisoni eyni adda oldugu
ticlin onlar1 ayirmaqda super.a va this.a acar sozlorindan istifado olunub. “Super.b” dayisani vo “b”
dayisoni eynidir. Ciinki “b” adinda digar doyison yoxdur. Burada sonda istifads olunan “a” doayisoni
“this” amrina baraboardir ¢tinki ProC daxilinds yani 6z class-inda istifads olunur.

Static Variable vo ya Class doyisonlor

Statik doyisonlorin birbasa monasi yanlis anlasila bilar. Manimsadiyi doyarlorin homiso sabit galmasi
kimi basa diisiiliir amma bu belo deyil. Statik doyisonlor proses icindo muxtalif doyarlors sahib ola
bilir, amma ¢agirildig1r obyektlora nisbotds doyorlori sabitdir. Statik doyisonlorin digor adi “class”
doayisonloridir. Bildiyimiz kimi program iso basladiginda konstruktorlar method-lardan ovval
cagirilir. Statik doyisonlor programda compile olunanda JVM-daki class loader torafindon muayyan
edilir vo yaddasda saxlanilir. Bundan olava static doyisonlor amrlar i¢indoa konstruktordan da avval
cagirilir. Asagidaki misalda sado static doyison goOsterilmisdir. Ogor static doyisonlora doayar
monimsatmasak rogamloar tiglin “0”, boolean {igiin “false”, char tglin “0”, obyekt tiglin “null”
gostarilacakdir.

~ package com.ZJAVAKITABI;

RN, SR,

class Staticvar{
public static void main(String[] args) {
System.out.println(sabit.id); }}
' class sabit{static int id;} i

R N N R R N N N N o N s s s o o s o N s N o R W N R N N
B A A A A S

run:
//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

Burada bir java faylin igindo 2 class yaratmisam. Birinci class main-dir. Son naticomizds oradan
capa verilir. Ikinci class-imizin vozifosi sadaco static doyori toqdim etmokdir. Static doyisonlora
murokkab funksiyalardan alinan dayarlori manimsatmok dgtin statik bloklardan istifads edilir.

package com.ZJAVAKITABI;

class Staticvar2 {

public static void main(String[] args) {

vahid konstruktor = new vahid(); 13}
class vahid {

static {System.out.println("Bu hesablama statik bloka aiddir"); }

vahid(){System.out.println("Bu yazi konstruktora aiddir"); }

static {int a = 5; int b = 5;

while (a == b) {System.out.println("A B-ya barabardir");
break; 11}
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//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

§ Bu hesablama statik bloka aiddir A
- A B-ys bsrabardir
3 Bu yazi konstruktora aiddir

"
2,

B A A P T S
//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

-
W

Ogor class daxilinds iki statik doyison varsa JVM-a yazildiglar ardicilliga gora yiklonirlor. Statik
bloklar asagidaki kimi tortib edilir. Bu misalda konstruktordan istifads etmisom. Konstruktorun
funksiyasi class-da olan doyarlori bir class-dan digarina instance yaradaraq otlrmokdir. Heg bir
doyisondan istifado etmadan class-in tarkibindaki iki static va bir konstruktor doyarini main class-da
yeni obyekta monimsadarok naticani oldo etmisom. Noticadon do aydin oldugu kimi konstruktor
siralamada ikinci olsa da onun {iglincii yazilan static doyison ardicilligda gabaglayir. Bundan slave
konstruktor obyekti sadoco main class-da yaradilmaqla naticoni ekrana verir. Buna sobab sonda
yazilan “vahid()”-dir. ©gor motorizo daxilindo parametr verilso hamin parametro uygun natico
ekrana verilocokdir.

Casting

Horhanst molumatin tipinin doyisdirilmasino casting deyilir. Casting doyisonin vo ya obyektin
dayarini deyil, onlarin int, float, char, long, short, double, byte kimi tiplorini doyisir.

float menbs = 7.06F;
int netice = (int) menbs;

Yuxarida gostorilon misalda float tipindo olan doyison ondan asagida yazilan tisulla integer tipino
cevrilmisdir.

Qeyd: Inheritance alagosi olan obyektlor arasinda casting etmok mimkindiir.

Swing GUI- Qrafiki Istifadaci Interfeysi

Swing Graphical User Interface(GUI) — Swing Qrafiki Istifadoci Interfeysi Java-da arxa
planda(backend) yazilan proqramlari, istifadagilora grafiki tosvir soklinda(frontend) togdim etmok
Uguin nozards tutulub. Swing arxa planda yazilan kodlamaya qrafiki goriiniis verir.

Swing-in strukturu

Interfeysin gorinmosi tiglin obyekt yaradilmalidir. Asagidaki sokildo Swing-in strukturu iyerarxik
diiziilisds tosvir olunmugdur. Strukturun hor bir pargasi bir araya golorok obyekti formalasdirir vo
onun Gzorinds toplasir. Component vo Container GUi-nin yaradilmas: iigiin osas obyektlordir.
Komponent individual elementlordon(diymolor, yazi qutulari, va S.) ibaratdir. Konteynerlor do
komponentdirlor amma onlar bir ne¢co komponenti bir arada tutmaq t¢un istifads olunurlar.
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Object

b

1
Component <>—— LayoutManager

i

Container
| i; I |
Window Panel JComponent
| ﬁl\}‘ | zl&]_
Frame Dialog JWindow ApE>Et
JFrame JDialog JApplet

Yuxaridaki tosvirdon do mioyyon olundugu kimi, konteynerlorin torkibindo Window(pancars),
Panel(I6vhoa), JComponent kimi komponentlor vardir. Swing-in torkibindaki butlin elementlori vo
onunla bagli amrlorin hamisini sadalamaq miimkiin deyil. Hor yenilonmada yeni elementlor vo
funksiyalar olave oluna bilor. Bu ssbobdon isloms montigini anlamaq daha vacibdir. Praktiki
mosalalor tizorindo mosq etmok GUI-lori monimsamokdo daha bdyiik rol oynayir. Swing standart
olarag Netbeans-o yiklonmisdir. Bu baximdan ilk olaraq Swing-lo tacriiba kegmok on dogrusudur.

“Salam Diinya!” proqram grafiki tasvirda

= Salam Dinya! - ':'

Yuxaridaki “Salam Diinya!” proqraminin qrafiki goriingii swing-lo tortib edilmisdir. Backend-do,
Swing paketini ¢agiraraq onun torkibindoki JFrame(coargivo, korpus, govds, pancars) programini
istifado etmisik. Programdan istifado etmak iiciin obyekt yaratmisiq vo onun tarkibindaki method-
lar1, programlar1 vo sair dayarlori obyekt vasitasi ilo ¢agirir, istadiyimiz yeni doyoarlorlo yeni forma
vo funksiyalar yaradiriq.
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_ package com.ZJAVAKITABI;
import javax.swing.JFrame;

BERSERRN co R

class Swingtest{
public static void main(String[] args) {
JFrame pancars = new JFrame("SALAM DUNYA");
pancara.setVisible(true);
pancara.setSize (500, 400);
pancara.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); }}

R

Obyekt “pancara” yaradildigda program daxilinda pancaradon sonra “.” ndqto qoysaq avtomatik
olarag JVM-dan JFrame-o aid olan funksiyalar1 “poncara” obyekti li¢lin ¢agiracaqdir. Obyektin
ekranda gortinmosi tgiin ilk omrimizi “pancara.setVisible” (set-toyin etmok)(visible-aydin, goriinon)
yazirlq. Bu funksiya boolean doayar(true vo ya false) gobul edir. “True”- dogru, tasdiglomak
Monasini verir va burada pancaranin gorinmasine raziliq veririk. Daha sonra “pancara.setSize(500,
400)” amrlari il pancaranin hansi Olctido olmasi miioyyan edilir.
“pancara.setDefaultCloseOperation” amri pancaronin standart olaraq qapanmasini vo bu horokatin
“JFrame”-in torkibindoki “Exit ON_CLOSE” amri ilo yaradilacaq pancarads sag iist torofdoki “x”
dilymasino basarkon poancaroni baglamasini amr edir. Swing barodo Umumi teSavviir yarandigini
guman edirom. Swing-in torkibindoki bitiin amrlori ozbarlomok mumkin deyildir. Umumilikda
proses swing paketini daxil etmoklo torkibindoki proqramlari cagirir vo istadiyimiz interfeys
dizaynini tortib edirik. Swing kimi muxtslif grafiki interfeyslor(GUI) var. Swing amrlori ilo bagh
muxtalif sohifolor mdvcuddur. http://www.tutorialspoint.com/swing/swing_controls.ntm -  bu
sohifada har amra uygun olaraq onun alt amrlari sads formada gostorilmisdir.
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